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Ïåðåíîñ ïðîãðàмм ñ MQL II íà MQL 4.

Ïðîãðàììèðîâàíèå íà MQL 4: Ïåðåíîñ ïðîãðàìì ñ MQL II íà MQL 4.

Â ôîðóìàõ ïî ïðîãðàììèðîâàíèþ äëÿ MetaTrader'à èíîã-
äà ïîÿâëÿþòñÿ íåäîâîëüíûå ðåïëèêè î íåñîâìåñòèìîñòè íîâî-
ãî ÿçûêà MQL 4 ñ ÿçûêîì MQL II, èñïîëüçóåìûì â ðàííèõ
âåðñèÿõ ýòîé ïîïóëÿðíîé òîðãîâîé ïëàòôîðìû. Ìíîãèå èç
ïîëüçóþùèõñÿ MetaTrader'îì èìåþò íàáîð ëþáèìûõ ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ èíäèêàòîðîâ íàïèñàííûõ íà MQL II è, åñòåñòâåí-
íî, ìîãóò áûòü îãîð÷åíû òåì ôàêòîì, ÷òî ýòè èíäèêàòîðû íå
áóäóò ðàáîòàòü â íîâîé âåðñèè òîðãîâî-èíôîðìàöèîííîé ñèñ-
òåìû MetaTrader 4. Íî, îêàçûâàåòñÿ, íå âñ¸ òàê äðàìàòè÷íî,
êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ. Åñëè ïîä ðóêîé èìååòñÿ èñõîäíûé êîä
èíäèêàòîðà íà MQL II, òî ïåðåíîñ èíäèêàòîðîâ íà íîâóþ ïëàò-
ôîðìó íå çàéì¸ò ñëèøêîì ìíîãî âðåìåíè, è ìîæåò áûòü âû-
ïîëíåí äàæå íå èñêóø¸ííûì â ïðîãðàììèðîâàíèè ÷åëîâåêîì.

Â ýòîé ñòàòüå ìû ïîñòàðàåìñÿ äàòü ñîâåòû, êîòîðûå
ìîãóò îáëåã÷èòü  ïðîöåññ ïåðåíîñà "ñòàðûõ" èíäèêàòîðîâ
íà íîâóþ ïëàòôîðìó.

Ïåðâîå, ÷òî õîòåëîñü áû îòìåòèòü - ýòî èçìåíèâøèéñÿ
íàáîð ôóíêöèé ÿçûêà MQL 4.

Åñòåñòâåííî, ÷òî òå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå ïðåòåðïåë ÿçûê
MQL, íàïðàâëåíû, íà ñîçäàíèå áîëåå óäîáíîãî èíñòðóìåí-
òàðèÿ è ñðåäû äëÿ íàïèñàíèÿ ïðîãðàìì. Â òàêîì ñëó÷àå
áûëî áû ëîãè÷íî îæèäàòü îò ðàçðàáîò÷èêîâ òîëüêî ðàñøè-
ðåíèÿ íàáîðà ôóíêöèé è äðóãèõ âîçìîæíîñòåé ÿçûêà, à íå
íàîáîðîò. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ëþáàÿ ôóíêöèÿ ÿçûêà MQL II
äóáëèðóåòñÿ â âåðñèè ÿçûêà MQL 4.

Íîâàÿ âåðñèÿ ÿçûêà MQL ïîääåðæèâàåò áîëüøèé íàáîð
ôóíêöèé è, ÷òîáû íå çàïóòàòüñÿ â ýòîì èçîáèëèè, íàçâàíèÿ
ôóíêöèé, çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì, ñàìè ïîìîãàþò ïîíÿòü,
ê êàêîé ãðóïïå îòíîñèòñÿ òà èëè èíàÿ ôóíêöèÿ. Íàïðèìåð,
íàçâàíèÿ âñåõ ôóíêöèé äëÿ ðàáîòû ñ ìàññèâàìè íà÷èíàþòñÿ
ñ ïðåôèêñà Array, à íàçâàíèÿ ìàòåìàòè÷åñêèõ ôóíêöèé - ñ
ïðåôèêñà Math. Â ñâÿçè ñ ýòèì íå âñå ôóíêöèè â íîâîé âåð-
ñèè ÿçûêà èìåþò â òî÷íîñòè òî æå íàçâàíèå, ÷òî è â ñòàðûõ
ïðîãðàììàõ, íî ïî÷òè ñ ïîëíîé óâåðåííîñòüþ ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî èõ "äâîéíèê" ñóùåñòâóåò è â íîâîé âåðñèè.

Âòîðîé ìîìåíò, íà êîòîðûé íåîáõîäèìî îáðàòèòü âíèìà-
íèå - ýòî òî, ÷òî ïðîãðàììû ñîâåòíèêîâ è èíäèêàòîðîâ òå-
ïåðü ðàçäåëåíû íà òðè îáÿçàòåëüíûå ôóíêöèè: init(), start()
è deinit(). Ìû óæå ïèñàëè îá ýòîì â îäíîì èç íîìåðîâ Forex
Magazine (Forex Magazine, 7 Èþíÿ 2004, ¹20 "Ïðîãðàììè-
ðîâàíèå íà MQL 4: Ââåäåíèå.").

Áîëüøèíñòâî èíäèêàòîðîâ ñîäåðæèò öèêë, â êîòîðîì íà
êàæäîì áàðå âû÷èñëÿåòñÿ çíà÷åíèå èíäèêàòîðà. Ñîáñòâåííî
ýòîò öèêë êàê ðàç è ÿâëÿåòñÿ òåì ìåñòîì, â êîòîðîì ñ÷èòà-
åòñÿ èíäèêàòîð, à òî, ÷òî èä¸ò ïåðåä ýòèì öèêëîì è èíîãäà
ïîñëå íåãî - ÿâëÿåòñÿ êîäîì, "îáñëóæèâàþùèì" åãî êîððåê-
òíóþ ðàáîòó. Ïðè ïåðåíîñå ïðîãðàììû íà MQL 4, âåñü ýòîò
öèêë, ñêîðåå âñåãî, áåç äîïîëíèòåëüíûõ èçìåíåíèé íóæíî
ïîìåñòèòü â òåëî ôóíêöèè start().

Èíèöèàëèçàöèÿ ïåðåìåííûõ, êîòîðàÿ ïðîèñõîäèò ïåðåä
âûïîëíåíèåì öèêëà, ìîæåò áûòü ïîìåùåíà â ôóíêöèþ init().

Âõîäíûå ïàðàìåòðû èíäèêàòîðà, êîòîðûå îáúÿâëÿëèñü â
MQL II ñ êëþ÷åâûì ñëîâîì inputs, äîëæíû áûòü ïðåâðàùå-
íû â ïàðàìåòðû ôóíêöèè init().

Ôóíêöèÿ deinit(), ñêîðåå âñåãî, îñòàíåòñÿ ïóñòîé, òàê êàê
ïðîãðàììû íà MQL II çà÷àñòóþ íå ñîäåðæàò íèêàêèõ äåé-
ñòâèé ïî óñòðàíåíèþ ïîñëåäñòâèé ñâîåé ðàáîòû.

Òðåòüå, ÷òî òðåáóåòñÿ ñäåëàòü ïðè ïåðåíîñå ïðîãðàììû
íà íîâóþ âåðñèþ ÿçûêà MQL, - ýòî ïðèâåñòè å¸ ñèíòàêñèñ
â ñîîòâåòñòâèå ñ òðåáîâàíèÿìè MQL 4. Ýòîò ïðîöåññ ïîïðî-
áóåì îïèñàòü ïîøàãîâî:

Øàã 1:

Âñå îïåðàòîðíûå ñêîáêè "begin" è "end" çàìåíèòü íà "{"
è "}", ñîîòâåòñòâåííî. Âñå, êòî è áåç òîãî èñïîëüçîâàë ïðè
íàïèñàíèè ïðîãðàìì íà MQL II ôèãóðíûå ñêîáêè â êà÷åñòâå
îïåðàòîðíûõ ñêîáîê, ñàìè óæå èçáàâèëè ñåáÿ îò ëèøíèõ
óñèëèé íà ýòîì ýòàïå ïåðåíîñà ïðîãðàììû íà íîâûé ÿçûê.
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Äàëåå íóæíî óäàëèòü âñå âõîæäåíèÿ â áóäóùóþ ïðî-
ãðàììó íà MQL 4 ñëóæåáíîãî ñëîâà ÿçûêà MQL II - ñëîâà
"then".

Øàã 2:

Ìåíÿåì âñå ëîãè÷åñêèå îïåðàòîðû "and", "or" è "not" íà
"&&", "||" è "!" ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè êòî-òî èñïîëüçîâàë â
ïðîãðàììàõ íà MQL II îïåðàòîðû "&" è "|", òî íå çàáóäüòå
è èõ òîæå ïðåâðàòèòü â "&&" è "||", ñîîòâåòñòâåííî.

Øàã 3:

Îñîáåííîñòü îïåðàòîðà "=" â MLQ II çàêëþ÷àëàñü â òîì,
÷òî â òåõ ìåñòàõ, ãäå ðåçóëüòàòîì åãî ðàáîòû îæèäàëîñü
ëîãè÷åñêîå çíà÷åíèå, âûïîëíÿëîñü ñðàâíèâàíèå çíà÷åíèé,
à íå ïðèñâàèâàíèå ïåðåìåííîé ñòîÿùåé â ëåâîé ÷àñòè çíà-
÷åíèÿ èç ïðàâîé ÷àñòè. Òî åñòü â òàêèõ ñèòóàöèÿõ îïåðàòîð
"=" èãðàë ðîëü îïåðàòîðà "==". Ýòî ÷àñòî âñòðå÷àëîñü â
îïåðàòîðàõ  "If" è "While". Â MQL 4, äàáû èñêëþ÷èòü íåî-
äíîçíà÷íîñòü, ðàçðàáîò÷èêè ÷¸òêî ðàçäåëèëè ýòè äâà îïåðà-
òîðà, è òåïåðü, åñëè òðåáóåòñÿ ñðàâíèòü äâà çíà÷åíèÿ, ñëå-
äóåò èñïîëüçîâàòü îïåðàòîð "==".

Ýòî çàìå÷àíèå î÷åíü âàæíî, è åãî íå ñëåäóåò èãíîðèðî-
âàòü íè â êîåì ñëó÷àå. Èíà÷å íîâûé âàðèàíò èíäèêàòîðà
áóäåò ïðåïîäíîñèòü âàì íåîæèäàííûå "ñþðïðèçû" âñÿêèé
ðàç, êîãäà âñòðåòèò âìåñòî ñðàâíåíèÿ äâóõ ïåðåìåííûõ èõ
ïðèñâàèâàíèå.

Øàã 4:

Ðàíüøå ïðè íàïèñàíèè ïðîãðàìì íà MQL II ìîæíî áûëî
íå çàäóìûâàòüñÿ î òîì, êàê ïèñàòü íàçâàíèå ïåðåìåííîé èëè
îïåðàòîðà - èñïîëüçóÿ çàãëàâíûå áóêâû èëè ñòðî÷íûå? Êîì-
ïèëÿòîðó áûëî âñ¸ ðàâíî, áóäåò ëè â ïðîãðàììå íàïèñàíî
"While" èëè "while". Ïðîãðàììèñòû ñàìè ðåøàëè â ñîîòâåò-
ñòâèè ñî ñâîèìè ïðåäïî÷òåíèÿìè îôîðìëåíèÿ êîäà, êàê èì
ïèñàòü íå òîëüêî íàçâàíèÿ ïåðåìåííûõ, íî è ñëóæåáíûå
ñëîâà ÿçûêà.

Â íîâîé âåðñèè ÿçûêà MQL ýòà ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü, è òåïåðü,
åñëè íàïèñàòü "If", òî êîìïèëÿòîð ïîïûòàåòñÿ èíòåðïðåòèðîâàòü
ýòî êàê íàçâàíèå ïåðåìåííîé, à íå êàê íà÷àëî îïåðàòîðà âûáîðà,
è, íå íàéäÿ îáúÿâëåíèå òàêîé ïåðåìåííîé, âûäàñò îøèáêó. Ïîýòî-

ìó, ñëåäóåò îáðàòèòü íà ýòî âíèìàíèå, è ïðè ïåðåíîñå ïðîãðàìì
íà MQL 4 ïðîñëåäèòü, ÷òîáû â íàïèñàíèè îïåðàòîðîâ "if", "while",
"for" è ïðî÷èõ íå èñïîëüçîâàëèñü çàãëàâíûå áóêâû. Òàê æå ñëåäó-
åò îáðàòèòü âíèìàíèå íà òî, ÷òî ðåãèñòð áóêâ èãðàåò ðîëü è â îáúÿâ-
ëåíèÿõ ïåðåìåííûõ è ôóíêöèé. Òî åñòü, åñëè âû îáúÿâèëè ïåðå-
ìåííóþ, êàê "Var1", òî ê íåé íåëüçÿ áóäåò îáðàòèòüñÿ ïî èìåíè
"var1" èëè "VAR1". Êîìïèëÿòîð áóäåò âîñïðèíèìàòü êàæäîå èç
òð¸õ èì¸í, êàê èìåíà ðàçíûõ ïåðåìåííûõ.

Ó÷èòûâàÿ âñ¸ âûøåñêàçàííîå, ñëåäóþùèé, êîððåêòíûé
ñ òî÷êè çðåíèÿ MQL II, êîä:

 
Variable: Var1(0); 
Variables: Var2(0.), Var3(0.); 
 
// ... 
// выполнять какие-то действия 
// ... 
 
If((Var1 < shift)And 
     ((VAR2 = 0)Or(VAR2 = 0))) 
then Begin 
   // выполнять какие-то действия 
End; 
 
 äîëæåí áóäåò âûãëÿäåòü òàê:

int Var1 = 0; 
double Var2 = 0; 
double Var3 = 0; 
 
// ... 
// выполнять какие-то действия 
// ... 
 
if((Var1 < shift) && 
     ((Var2 == 0)||(Var2 == 0))) 
{ 
   // выполнять какие-то действия 
}; 
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Øàã 5:

Ïÿòûì øàãîì ìîæíî áûëî áû ïðåäëîæèòü "ðàçíåñòè"
ïåðåìåííûå ïî òåì áëîêàì, ãäå îíè èñïîëüçóþòñÿ, è òåì
ñàìûì ðàçäåëèòü èõ îáúÿâëåíèÿ íà ãëîáàëüíûå è ëîêàëü-
íûå, îòíîñèòåëüíî îáëàñòè âèäèìîñòè ôóíêöèé. Íî ýòî óæå
îäèí èç øàãîâ, êîòîðûé íå ïðèäàñò ïðîãðàììå íîâîé ôóí-
êöèîíàëüíîñòè, à ëèøü óëó÷øèò å¸ ÷èòàåìîñòü è, áûòü
ìîæåò, óâåëè÷èò ñêîðîñòü å¸ ðàáîòû. Íà ïåðâûõ æå ýòàïàõ
ìîæíî îáîéòèñü è áåç ýòîãî øàãà, ïðîñòî ïîìåùàÿ îáúÿâëå-
íèÿ âñåõ ïåðåìåííûõ â ãëîáàëüíóþ îáëàñòü âèäèìîñòè, òî
åñòü îáúÿâëÿÿ èõ ñðàçó ïåðåä îáúÿâëåíèåì ïåðâîé ôóíêöèè
â ôàéëå èñõîäíîãî êîäà ïðîãðàììû.

Åñëè âñå âûøåïåðå÷èñëåííûå äåéñòâèÿ áûëè àêêóðàòíî
âûïîëíåíû, òî èíäèêàòîð äîëæåí ñêîìïèëèðîâàòüñÿ è íà-
÷àòü ðàáîòàòü.

Êîíå÷íî, âñåãî íå ïðåäóãàäàòü, è ïðè ïåðåíîñå èíäèêà-
òîðîâ íà MQL 4 áóäóò ñóùåñòâîâàòü îòäåëüíûå ìîìåíòû,
êîòîðûå ïîòðåáóþò èíäèâèäóàëüíîãî ïîäõîäà, íî, â öåëîì,
ïðîöåäóðà ïåðåíîñà èíäèêàòîðîâ ñ MQL II íà MQL 4 äîë-
æíà ñîîòâåòñòâîâàòü ïðîöåäóðå, îïèñàííîé â ñòàòüå.

Äëÿ ïðèìåðà ïåðåíîñà ÷èòàòåëþ ïðåäëàãàåòñÿ ñðàâíèòü
âåðñèè èíäèêàòîðà "Ìåäèàííîå ñãëàæèâàíèå", íàïèñàííî-
ãî íà MQL II è íà MQL 4, è îïóáëèêîâàííîãî â 15-ì è â 20-
ì âûïóñêàõ æóðíàëà Forex Magazine.


