В основе ZUP лежат две идеи.
Идея 1 - объединить в одном индикаторе множество различных вариантов поиска экстремумов (минимумов и максимумов) на ценовых графиках рынков.
Идея 2 - сделать возможным легкую привязку различных графических инструментов, позволяющих анализировать поведение рынка, к выявленным экстремумам.

Для реализации первой идеи в индикаторе сделано следующее.

Включены несколько алгоритмов зигзагов.
1) Стандартный алгоритм ZIGZAG. Основа алгоритма этого зигзага взята из зигзага, который поставляется вместе с терминалом Метатрейдер.
2) ZIGZAG Алекса. Ник на форумах  ANG...
3) ZIGZAG подобный встроенному в канадскую программу Ensign.
4) ZIGZAG разработанный программистом с ником tauber.
5) ZIGZAG соответствующий свингам Ганна. Описание алгоритма приведено в книге Хьержика.
Пять режимов DT-ZigZag. Название DT-ZigZag придумал программист с ником klot.
Основная идея - построение на текущем таймфрейме ZIGZAG-ов по данным со старших по отношению к текущему таймфрейму.
6) DT-ZigZag с алгоритмом стандартного зигзага.
7) DT-ZigZag с алгоритмом, который разработал klot.
8) DT-ZigZag с алгоритмом, который разработал Candid.
9) DT-ZigZag на основе алгоритма поиска фракталов. В данном случае фракталы не имеют никакого отношения к Бенуа Мандельброту. Название взято от соответствующего индикатора из поставки метатрейдера.
10) DT-ZigZag со свингами Ганна в интерпретации Хьержика.
11) 7 различных алгоритмов зигзагов в режиме сканирования рынка для поиска паттернов под условным названием Паттерны Gartley.
12) ZigZag разработанный программистом с ником Talex.
13) SQZZ зигзаг, разработанный программистом под ником tovaroved (Александр Щукин).
14) ZZ_2L зигзаг, разработанный программистом под ником wellx. 
16) Волновой зигзаг. Этот зигзаг позволяет вручную создавать волновую разметку соответствующую волнам Эллиотта на 10 волновых уровнях.

Для реализации второй идеи в индикатор было включено множество графических инструментов.
Управление графическими инструментами осуществляется с помощью изменения параметров индикатора.
Всего параметров несколько сотен. Разобраться с параметрами сложно.
В версии ZUP 151 дополнительно появилась возможность управления графическими инструментами с помощью мыши.
Количество графических инструментов, выводимых на график с помощью параметров, больше, чем выводимых с помощью мыши.

С помощью параметров выводятся следующие графические инструменты.
1) Уровни Фибоначчи
2) Паттерны Песавенто
3) Паттерны Gartley
4) Вилы Эндрюса
5) Каналы micmed-а
6) Вееры Фибоначчи
7) Расширения Фибоначчи
8) Уровни versum
9) Дуги Фибоначчи
10) Логарифмическая спираль
11) Pivot ZigZag
12) Каналы
13) Временные зоны Фибоначчи.

В этом списке приведены названия групп графических инструментов. Например, вилы Эндюса подразумевают комплект различных графических инструментов, выводимых на график  совместно с вилами Эндрюса. Каналы micmed-а - это также вилы Эндрюса, выводимые на график нестандартным образом.
С помощью мыши выводятся на график следующие графические инструменты.
1) Каналы Фибоначчи
2) Равноудаленный канал
3) Вилы Эндрюса
4) Уровни Фибоначчи
5) Временные зоны Фибоначчи
6) Вееры Фибоначчи
7) Дуги Фибоначчи
8) Проекции Фибоначчи (этот инструмент является аналогом расширений Фибоначчи в терминале Метатрейдер)
9) Логарифмическая спираль
10) Уровни versum
11) Паттерны Песавенто
12) Паттерны Gartley

Графическое представление следующих графических инструментов, выводимых с помощью мыши, отличается от тех, которые выводятся с помощью параметров.
1) Равноудаленный канал
2) Уровни Фибоначчи
3) Временные зоны Фибоначчи
4) Проекции Фибоначчи
5) Паттерны Gartley. Здесь выводится ограниченное количество графических элементов.

Графические инструменты, выводимые с помощью мыши, привязываются к экстремумам зигзагов, или к волновой разметке.
При привязке к экстремумам зигзагов стиль и цвет вывода графических инструментов частично берется из параметров.
При привязке к волновой разметке цвет графических элементов берется из цветовой палитры волн, а стиль из параметров.

Графические инструменты, выводимые с помощью параметров, привязываются только к экстремумам зигзагов.
К волновой разметке их привязать невозможно.

Можно одновременно выводить графические инструменты с помощью мыши и с помощью параметров.
Графические инструменты, выводимые с помощью мыши, сохраняются в архиве. Их количество не ограничено.
Для каждого окна с графиком создаются свои архивы графических инструментов.
Количество волновых разметок также не ограничено. Но волновые разметки к окнам с графиками не привязываются.
Волновые разметки создаются для финансовых инструментов. Например, для валютной пары EURUSD.
Волновая разметка, созданная в одном окне, например, на графике H1, может быть выведена в соседнем окне с графиком M30 или H4.
Волновые разметки создаются только с помощью мыши.

Графические инструменты, создаваемые с помощью параметров, могут быть представлены в двух вариантах.
Статические и динамические. Статические графические инструменты привязываются к экстремумам зигзага, которые не изменяются.
Динамические графические инструменты обязательно привязываются к самому первому справа экстремуму, который изменяется.
Соответственно, положение такого графического инструмента со временем также изменяется.

Графические инструменты, созданные с помощью мыши, будут только статическими.
Даже в том случае, если одной из точек привязки выбирается самый крайний справа экстремум.

Все параметры индикатора разделены на 16 групп для того, чтобы было проще ориентироваться.
Но вначале о новшествах.

Описание новшеств.

Волновой зигзаг.

С помощью мыши можно создавать волновую разметку по Эллиотту на 10 волновых уровнях. Одновременно с созданием волновой разметки создается зигзаг.
Количество вариантов разметки ограничивается свободным местом на жестком диске. Практически количество волновых разметок не ограничено.
Один вариант разметки включает 10 волновых уровней.
На каждом волновом уровне создается свой зигзаг. Получается 10 зигзагов. Экстремумы зигзага совпадают с началом и окончанием каждой волны.
Одновременно с созданием зигзага на текущем волновом уровне прорисовываются зигзаги на всех более низких волновых уровнях.
Считается, что в точке начала/окончания волны текущего волнового уровня на всех более низких волновых уровнях также начинаются/оканчиваются свои волны.
Линия зигзага одного цвета соответствует волновому уровню такого же цвета.

Чтобы была возможность создания волнового зигзага, необходимо вывести на экран панель с символами волн.
Для вывода панели с символами волн необходимо задать значение параметра ExtPanel=true.

Если на текущем графике первый раз включается ZUP с применением графического интерфейса, запоминается номер ExtSet этого экземпляра ZUP.
Далее графический интерфейс можно будет включить, только если у индикатора будет такой же номер ExtSet. Изменить номер ExtSet можно только у ZUP с этим же номером. Это сделано для того, чтобы не было возможности одновременного вывода на один график нескольких экземпляров ZUP с использованием графического интерфейса.


В том случае, если панель будет удалена, с помощью комбинации клавиш SHIFT-Z  панель можно снова вывести на график.
При значение параметра ExtIndicator = 15  на график можно будет вывести только волновые разметки и волновой зигзаг.
При других значениях ExtIndicator волновой зигзаг можно выводить совместно с одним из встроенных в ZUP зигзагов.
(Если по каким-либо причинам панель для работы с волновым зигзагом не вызывается, необходимо задать значение параметра ExtReset=true.
После восстановления желательно снова перевести значение параметра ExtReset в false).
В результате в левом верхнем углу экрана выводится строка следующего вида:





На панели будут представлены символы волнового уровня, с которым работали в последний раз до удаления панели с текущего графика.
Удаление панели с графика производится с помощью клавиши ESC .
Все символы и слова  на панели являются кнопками, при нажатии левой кнопкой мыши на которые включаются различные функции.


Нажимаем на символ !  . Получаем:




Выводится сообщение в данный момент, что подключена волновая разметка N 1. 


Для удаления выведенного окна необходимо повторно нажать на символ ! или на клавишу ESC .
На самом деле в данной разметке ни одного волнового символа на график не выведено.
Выведем для начала один любой символ. Например, (xx) .
Получаем :




При добавлении еще одного символа (z) символы (xx)  и (z)  соединились линией такого же цвета как и символы.
Это начал одновременно с волновой разметкой прорисовываться зигзаг.






Строка 

указывает на то, что разрешен вывод зигзага.
Если нажать на кнопку Yes, на кнопке изменится надпись, окрасится в серый цвет  и линия зигзага удалится с графика.




Стрелками можно увеличивать/уменьшать толщину линий зигзага.
Строка 

позволяет выбрать вариант фрактальной фильтрации.
Дает возможность использовать фрактальную фильтрацию на всех волновых уровнях или на одном волновом уровне 

.

Что такое фрактальная фильтрация? В отличие от фрактального зигзага фрактальная фильтрация имеет самое непосредственное отношение к Бенуа Мандельброту.
Различные типы волн Эллиотта являются фракталами в том смысле, как их понимал Бенуа Мандельброт.
Создадим волновую разметку условно на минутном таймфрейме, а затем переведем график на 4-х часовой таймфрейм.
В одном баре 4-х часового таймфрейма могут "упаковаться" несколько волн, созданных на минутном таймфрейме.
И выводить волновую разметку минутного таймфрейма во временном промежутке, вошедшем в бар 4-х часового таймфрейма, не имеет смысла.
Фрактальная фильтрация запретит вывод на график тех волн минутного таймфрейма, которые "упаковались" в один бар 4-х часового таймфрейма.

Для демонстрации функционала следующей строчки добавим символы волновой разметки с еще одного волнового уровня.
При этом символы волн над/под одним баром выстраиваются по вертикали в соответствии с иерархией волновых уровней.
Ближе к бару располагаются символы с меньших волновых уровней. Дальше от бара располагаются бары со старших волновых уровней.
Также увеличим толщину линий зигзага.




Перейдем на первоначальный волновой уровень.
Нажатие на кнопку ZZ скроет линию зигзага выбранного волнового уровня.
Нажатие на кнопку Wave скроет символы волновой разметки выбранного волнового уровня.





При нажатии на первую кнопку Low будут скрыты все линии зигзагов, построенных на волновых уровнях ниже выбранного.
Вторая кнопка Low скрывает все символы волновых уровней ниже выбранного.
Нажатие на кнопки перекрашивает фон кнопок в серый цвет.

Скрыл зигзаг голубого цвета. Оставил символы волнового уровня голубого цвета.
Скрыл зигзаг светло коричневого цвета и символы волнового уровня светло коричневого цвета.
Высветилась линия зигзага зеленого волнового уровня расположенного ниже светло коричневого уровня.
В начале описания волнового зигзага было сказано, что при нанесении волновой разметки одновременно с зигзагом на выбранном волновом уровне
прорисовываются зигзаги на всех ниже лежащих волновых уровнях.





Нажатие на кнопки расположенные ниже позволяет:
безвозвратно удалить символы волновой разметки выбранного волнового уровня





или всю разметку под номером 1




Символы с (1) до (Z) - 15 символов волн. При выборе одного из данных символов можно создавать волновую разметку.
Выбранный символ подсвечивается серым цветом. При нанесении на график одного символа автоматически подсвечивается следующий символ.
Завершить разметку можно несколькими способами. Нажатием клавишей мыши на подсвеченный символ. Нажатием на клавишу ESC клавиатуры. Либо нажатием на другие элементы панели.
Символ "O" на панели также позволяет делать разметку. Этот символ можно применять, когда непонятно, какие волны надо вывести на график. Или же не интересует волновая разметка, а необходимо прорисовать линию зигзага между выбранными экстремумами, чтобы в дальнейшем прикрепить к выбранным экстремумам какие-либо графические инструменты.
В частности, можно создавать линейное сглаживание. Иными словами, просто нарисовать зигзаги. На экстремумах вместо символов волн будут стоять буквы О.

При выборе какого-либо символа волны на экране появляется вертикальная линия, позволяющая точно навести на какой-либо бар на графике.
Цвет и стиль линии подсказывает, в каком месте относительно бара находится курсор.

1) Курсор справа от нулевого бара или на теле бара. Линия из коротких серых пунктиров.
Данное графическое представление говорит о том, что в данном месте символ волны не будет установлен на график.



  



2) Курсор над/под баром без экстремума. Линия из длинных синих/красных пунктиров.
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3) Курсор на/под баром с экстремумом. Линия сплошная синяя/красная.
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Синяя линия - курсор над баром. Красная линия - курсор под баром.

Нажатием на левую клавишу мыши на любом расстоянии от максимума/минимума бара выводится подсвеченный символ на график.
При этом символ автоматически выстраивается в иерархию с выведенными на этом баре символами и располагается на определенном расстоянии от бара.
Чтобы символ волны расположился точно над/под выбранным баром, желательно щелкать мышью по вертикальной линии.

Если символ вывелся на соседнем баре, впоследствии его можно выделить двумя щелчками мыши и перетащить на выбранный бар, захватив мышью.
Также можно удалить выделенный символ воспользовавшись клавишей Delete на клавиатуре. Выделить можно только один символ. Последний выделенный символ позволит перетащить или удалить себя. 

Далее описание скопировал из описания отдельной программы волновой зигзаг. Рисунок стрелок выбора волнового уровня сейчас такой, как на картинках выше.
А все остальное функционирует также.

Нажатие на название волнового уровня вызывает меню для изменения цвета и размера символов волн.





При нажатии на клавишу выбора цвета возникает стандартная таблица для выбора цвета:





Если будет выбран цвет такой же, как и цвет фона гоафика, возникает ошибка и будет предложено поменять цвет:







Такое же сообщение будет выдано при первичном выводе на график программы, если цвет одного из волновых уровней будет совпадать с цветом фона графика.
С помощью стрелок производится выбор волнового уровня.
Все текущие настройки сохраняются. При удалении программы с графика разметка удаляется с экрана.
При следующем вызове программы будет выведена на график последняя разметка и все последние настройки.

Скопирую из описания отдельной программы волновой зигзаг дополнительную информацию по фрактальной фильтрации.

О фрактальной фильтрации.
Во первых, что понимается под фракталом в контексте данной разработки.
Допустим, имеется волна 1 Intermediate. Эта волна в свою очередь состоит из пяти волн волнового уровня Minor.
Пятиволновка уровня Minor является одним фракталом. То есть отдельные пятиволновки и трехволновки являются фракталами.
На одном волновом уровне могут быть большие фракталы и фракталы поменьше. Все фракталы имеют свою фрактальную размерность.

При переходе от одного таймфрейма к другому происходит искажение некоторых фракталов.
Например, при переходе на старший таймфрейм сливаются несколько баров младшего таймфрейма в один бар старшего.
При этом экстремум бара, на котором находилось окончание волны, уже будет находиться где-то в середине бара.
Это один вид искажения. Другой вид искажения окончания двух или нескольких соседних волн сливаются в один бар...
И другие виды искажений.

Такие искажения не позволяют говорить, что фрактал остался прежним. Когда такие искажения возникают, фрактал (вся трехволновка или все пятиволновка) не выводится на экран автоматически.
Это и есть фрактальная фильтрация.

При работе программы считается, что в месте вершины любой волны определенного уровня находятся вершины волн нижестоящих волновых уровней.
Возникает вопрос. Фрактальную фильтрацию производить на одном волновом уровне, где возникли искажения, или же удалять все вложенные в этот фрактал волны. То есть все волны нижестоящих волновых уровней.
По умолчанию включено удаление всех вложенных волновых уровней. Но можно выбрать и удаление одного волнового уровня.
Вот наглядный пример. Сделал условную разметку. Прошу не считать, что это правильная разметка. Пример приводится для иллюстрации фрактальной фильтрации.
Имеем следующую разметку:





Перейдем с H4 на D1.

Вариант фильтрации всех уровней:





Вариант фильтрации каждого отдельного уровня:





Видим, что при такой фильтрации удалился промежуточный уровень. То есть старший и младший уровни сохранились, они не имеют искажений, а средний уровень удалился.
У среднего уровня первая волна с временем ее образования 21 января 2016 г. 20-00 на H4 поглотилась дневным баром с максимумом, образованным, если перейти на H4, 21 января 2016 г. 08-00.

Это чисто теоретический пример. Для наглядности. Но если при фрактальной фильтрации происходит скрытие промежуточных уровней, а младшие уровни при этом остаются выведенными на график, возникает вопрос о правильности созданной волновой разметки.
Добавлю, что на одном волновом уровне в результате фрактальной фильтрации могут отдельные фракталы удалиться, а некоторые фракталы останутся.
То есть удаляется не весь волновой уровень, а только те его участки, где появились искажения фракталов. Упрощенно, удаляются в первую очередь фракталы, имеющие мЕньшую фрактальную размерность.

На этом описание волнового зигзага закончено.

На панели присутствует еще одна клавиша - Insert .
Эта клавиша действует также как и соответствующая клавиша в Метатрейдере - клавиша Вставка .
Нажатие на данную клавишу вызывает графическое меню выбора графических инструментов.



С помощью данного меню можно выбрать один из двенадцати графических инструментов для вывода на ценовой график или для редактирования выбранного графического объекта.

Кнопки 

  позволяют соответственно вывести нумерацию экстремумов зигзагов, встроенных в ZUP;
скрыть ВСЕ графические объекты выбранного вида - одного из 12;
безвозвратно удалить ОДИН выбранный графический объект.


Выбрать графический объект для редактирования из тех, которые уже выведены на график можно двумя способами.
Но сначала необходимо нажать в меню выбора графических инструментов на пиктограмму соответствующего графического инструмента. Это относится к обеим способам.

Способ первый. Подводим курсор к линии графического объекта. Во всплывающей подсказке узнаем номер графического объекта.





Далее стрелками меню выбираем нужный номер объекта.

Способ второй. Просто щелкаем левой кнопкой мыши по линии выбранного графического инструмента. При этом в меню автоматически установятся параметры выбранного графического инструмента.

На примере вывода вил Эндрюса проиллюстрирую вывод графических инструментов с помощью мыши.
Для этого задам номер 150 предварительно созданной волновой разметки.




При наведении курсора мыши на кнопки контекстная всплывающая подсказка помогает определить, что с помощью данной кнопки можно сделать. Также при наведении на линии графических инструментов, созданных с помощью мыши, в контекстной всплывающей подсказке выводится информация о графическом инструменте или об отдельной линии графического инструмента. (При наведении курсора на линии фибо дуг и фибо вееров , не выводится всплывающая подсказка. Эти два инструмента созданы с использованием встроенных алгоритмов Метатрейдера.)

Выделяем на панели меню выбора графических инструментов вилы Эндрюса.




Если ранее не выводились с помощью мыши на выбранный график вилы Эндрюса, то произойдет только изменение цвета фона значка вил Эндрюса на серый.
Изменение цвета фона является признаком того, что далее будут проводиться манипуляции с данным графическим инструментом.

Выбранный графический инструмент можно вывести на график с привязкой к выбранному волновому символу или к номеру экстремума зигзага.
При привязке к выбранному волновому символу цветовая схема графического инструмента будет соответствовать волновому уровню, к которому принадлежит волновой символ.
При привязке к номеру экстремума цвет графического инструмента берется из значения параметров цвета для соответствующего графического инструмента или синий.
Вилы Эндрюса имеют три точки привязки. К выбранному волновому символу/номеру экстремума зигзага будет привязана самая правая - третья точка вил.
Все графические инструменты привязываются к выбранному символу/номеру своей самой правой точкой привязки. Паттерны Gartley привязываются точкой D.
Но для паттернов Gartley включается сканирование соответствующего зигзага от выбранного символа/номера в глубину истории. То есть точка D может быть и далее влево от выбранного символа/номера.

Нажимаю на волновой символ [3]  :




Одновременно с выводом комплекта вил Эндрюса на график появляется панель дополнительного меню:




Для каждого графического инструмента будет свое меню.
Рассмотрим меню для вил Эндрюса. Кнопка Target  позволяет вывести целевые метки.
Два цветных квадратика - кнопки вызова таблицы выбора цвета.
Первая кнопка позволяет выбрать цвет линий инструментов вил.
Вторая кнопка применяется для выбора цвета канала вил.
Если пиктограмма вил имеет серый фон, то вилы выведены на график. При белом фоне - вилы скрыты.
Если на график выведено несколько комплектов вил Эндрюса стрелками можно выбрать номер комплекта вил.
Далее следует информационное табло, на котором показан номер выбранного комплекта вил и через двоеточие выведено значение таймфрейма, на котором вилы были созданы.

Скроем вилы нажатием на пиктограмму вил Эндрюса на меню редактирования параметров вил.
Щелкнем левой кнопкой мыши по символу (B) . Подведем курсор к медиане или к сигнальным линиям вновь созданных вил.
Во всплывающей подсказке высветится название графического инструмента , s - вилы статические, номер комплекта вил и значение таймфейма, на котором вилы созданы. Во второй строчке всплывающей подсказки выведен диапазон таймфреймов, на которых можно вывести данный комплект вил.
Номер комплекта вил необходим для выбора соответствующих вил из архива, привязанного к выбранному графику.

Выбор вил, как было сказано чуть выше, осуществляется с помощью стрелок.




Выбрал волновой уровень Cycle - самый старший. Скрыл волновую разметку и волновые зигзаги.




Вывел номера экстремумов зигзага. Выбрал вилы Эндрюса. Щелкнул левой кнопкой мыши по экстремуму номер 2. Нажал на кнопку Target  - вывел целевые метки.
Отключил целевые метки нажатием на кнопку Target  . На графике осталась нижняя контрольная линия и линии LWL.





Привяжем вилы к символу E :




На картинках можно заметить, как меняется цветовая схема вил в зависимости от символов, к которым вилы привязаны.

Хочу отметить о возможных проблемах при выводе графических инструментов с помощью мыши.
Вывод графических инструментов возможен только в том случае, если на графике присутствует соответствующий зигзаг.
Зигзаги, встроенные в ZUP, всегда присутствуют на графике.
А вот волновые зигзаги могут быть скрыты, а символы соответствующих волновых уровней выведены на график.
К волновым символам, у которых зигзаги скрыты, новые графические инструменты привязать невозможно.
При этом ранее созданные графические инструменты на график выводятся.
Не получится вывести графический инструмент, если слева от выбранного символа не хватает экстремумов зигзага для привязки выбранного графического инструмента.
Не получится вывести вилы Эндрюса, если выбран последний или предпоследний слева экстремум зигзага. Для вил необходимо три точки привязки.
Также бывает сложно вывести графический инструмент, если около выбранного символа для привязки на графике присутствует множество других графических объектов.
Посторонние графические объекты просто перекрывают выбранный символ.

При наведении курсора на выбранный волновой символ/номер экстремума всплывает подсказка с информацией о выбранном символе. Графический инструмент можно привязать, когда всплыла такая подсказка при условии, что слева хватает количества экстремумов зигзага для выбранного вида графического инструмента.

Не получится вывести графический инструмент, если он не выбран на панели.

Выводим на график все созданные вилы:





Нажимаем на клавишу Hide :





Все вилы скрылись.

А вот удаление вил производится по одному. То есть при нажатии на клавишу Del удаляется только тот комплект вил, который выбран.
При этом меняется нумерация оставшихся комплектов вил.
Например, на графике создано 4 комплекта вил. Условно удаляем комплект вил номер 2. Первый комплект так и останется первым. Третий комплект станет вторым.
Четвертый комплект станет третьим.
Удаляется выбранный комплект, а все вилы, имевшие большие номера, смещаются вниз на один номер.

Большинство параметров для вил Эндрюса влияют на вилы, выведенные на график с помощью мыши.
Проверить работоспособность всех параметров после создания версии 151 сложно из-за недостатка времени.

Далее рассмотрим по порядку графические инструменты.

Каналы Фибоначчи.

Пометим с помощью функционала волнового зигзага три произвольные экстремума зеленым символом O.
Привязка канала осуществляется к правому экстремуму с символом O помеченному ценовой меткой.
По умолчанию выводится следующее построение:




При нажатии на клавишу 

картинка изменяется.




Линия целей на первой картинке проходит параллельно линии тренда и по касательной к рынку.
На второй картинке линия целей проходит через максимум между точками привязки линии тренда.

Клавиши 

позволяют быстро настроить вывод фибо уровней во всех графических инструментах, где имеются фибо уровни.
Стрелками выбирается фибо уровень. Нажатие на значение фибо уровня выводит/скрывает фибо уровень.
Например, для инструмента Уровни Фибоначчи можно вывести один фибо уровень, а все остальные скрыть, чтобы не засорять график лишними линиями

Равноудаленный канал.

Все то же самое, как и для каналов Фибоначчи, за исключением возможности настройки фибо уровней.
Равноудаленный канал заливается цветом. Цвет линий и цвет заливки можно быстро изменить. 
Достаточно щелкнуть по значку цвета и из таблицы выбрать другой цвет.
Аналогично изменяется цвет у всех остальных графических инструментов.
Также в канале проведены три линии, соответствующие фибо уровням относительно стенок канала 38.2% , 50% и 61.8%
Таким образом выделяется канал равновесия в равноудаленном канале.



Уровни Фибоначи

Привязал четыре графических инструмента Уровни Фибоначчи к экстремумам, отмеченным красными ценовыми метками.
Для наглядности поменял для двух первых слева цвет. И удалил лишние фибо уровни.




К экстремумам номер 3 и 1 привязал два графических инструмента Временные зоны Фибоначчи.
Некоторые (T2 и T3) удалил. И добавил в T1 фибо уровней.





Кнопками 

подключаются три разные временные зоны.
Для одного графического инструмента Временные зоны Фибоначчи  можно подключить три разные таймзоны.

На примере инструмента, привязанного к точкам 3 - 5.
Кнопка T1- таймзона привязана к экстремумам 5-3
Кнопка T2 - таймзона привязана к экстремумам 4-3
Кнопка T3 - таймзона привязана к экстремумам 5-4

Отдельные картинки приводить не буду.

Вееры Фибоначчи.

Привязка к экстремуму, помеченному левой красной ценовой меткой.




Дуги Фибоначчи.

Привязал к экстремуму номер 1, помеченному левой ценовой меткой.



Правая кнопка 

обведена голубой рамкой. Это означает, что центр дуг (окружностей) находится слева.

Нажимаем на левую кнопку. Центр смещается вправо в точку привязки. Левая кнопка становится обведенной голубой рамкой.



Проекции Фибоначчи. (Аналог в Метатрейдере называется Расширения Фибоначчи)

Привязал к третьему экстремуму, помеченному ценовой меткой.
Добавил фибо уровней.





Подключил Уровни Фибоначчи, привязанные к 5 экстремуму.




Логарифмическая спираль.

Привязал к экстремуму 2 зигзага. При привязке к экстремумам зигзага спираль окрашивается в два цвета. Две противоположные четверти окружности одного цвета.
Две другие четверти окрашены во второй цвет. Эти два цвета берутся из параметров для спирали.




Привязал к точке окончания волны (A) Intermediate. Вся спираль окрашивается в цвет волнового уровня Intermediate  .




Отмечу следующее. Все графические инструменты, созданные с помощью мыши, "складываются" в архивы. Из этих архивов в любой момент ранее созданные графические инструменты можно "доставать" по мере необходимости. У 11 графических инструментов в архив складываются только те, которые созданы с помощью мыши. А созданные с помощью параметров живут своей жизнью, как это и было до 150 версии ZUP включительно. И только спирали созданные с помощью мыши и созданные с помощью задания параметров складываются в один архив.

К одному радиусу можно прикрепить теоретически 4 спирали. Центр спирали можно поместить в левый или в правый конец радиуса. Спираль можно пустить по часовой или против часовой стрелки.
Получается 4 спирали. Одновременно создаются две спирали. По умолчанию в точке привязки находится окончание начального радиуса спирали. На экран выводится одна спираль - закрученная против часовой стрелки.
В панели меню работы со спиралями 

две кнопки 

показывают, какая спираль выведена на график. Можно обе спирали скрыть или одновременно вывести на график. Или же вывести по отдельности каждую, а вторую скрыть.

Левее находятся еще две кнопки 

. Одновременно можно редактировать только одну из двух спиралей. Одной из кнопок 

можно выбрать, какую спираль будем редактировать. Чтобы выбрать спираль для редактирования, ее необходимо вывести на график первыми двумя кнопками.

Кнопка спирали, выбранная для редактирования, становится серой и вокруг нее появляется голубая рамка.
После выбора спирали для редактирования появляется возможность работы с кнопками 

.

Кнопками 

можно задать новый цвет. Если меняем цвет правой кнопкой, то спираль окрашивается в два цвета по четвертям. Если спираль окрашена в один цвет, то левой кнопкой можно изменить цвет всей спирали. Если спираль окрашена в два цвета, то каждая кнопка меняет свой цвет. Но как только обе кнопки становятся окрашенными в один цвет, то левой кнопкой меняется цвет всей спирали.

Кнопками 

изменяется толщина линии спирали.
Кнопки 

позволяют изменить точку центра спирали. Как это было у дуг Фибоначчи.
Кнопками 

можно уменьшить/увеличить межвитковое расстояние.
Кнопки 

дают возможность сжимать и растягивать спираль по горизонтали и по вертикали. Этими кнопками можно не увлекаться. Они добавлены для желающих поэксперименировать.
В окошке 

можно задать количество витков спирали, выводимых на график.
Каждая из двух спиралей редактируется отдельно. Все новые настройки сохраняются и в дальнейшем спирали выводятся со своими настройками.
Если ZUP будет удален с графиком, а впоследствии вновь выведен на график, на график будут выведены все спирали, которые были на графике до удаления ZUP, с сохраненными индивидуальными настройками. То же самое произойдет и со всеми остальными графическими инструментами, созданными с помощью мыши.

При наведении курсора мыши на линию спирали во всплывающей подсказке помимо информации такой же, как и для других графических инструментов, во второй строчке сообщается, номер витка спирали, к которому подведен курсор.

Математика спирали такова, что невозможно построить спираль на одном баре. То есть нельзя построить спираль на луче, у которого максимум и минимум являются максимумом и минимумом одного бара.

Versum Levels .

Привязал к точке [2]  , помеченной правой ценовой меткой.
Графически этот инструмент имеет сходство с веерами Фибоначчи. Но веер Фибоначчи привязывается к двум точкам.
Для привязки versum levels требуется три точки.




Паттерны Песавенто.

Для паттернов Песавенто необходимо две точки привязки. Привязка осуществляется к правой точке.




Паттерны Gartley.

Для паттернов Gartley необходимо от четырех до семи точек привязки в зависимости от типа паттерна.
Зигзаг сканируется на всю глубину. То есть проверяются по порядку все экстремумы. Лучше проверять по порядку все экстремумы справа налево.
Бывает, что где-то в глубине истории был найден паттерн. А при проверке следующих экстремумов выявляются паттерны, лежащие ближе к нулевому бару.
Этот эффект связан с фильтрацией. То есть выводится ближайший к выбранной точке привязки паттерн, удовлетворяющий выбранным в параметрах фильтрам.
Производится поиск тех паттернов, которые заданы с помощью параметров.











При наведении курсора на линию паттерна во всплывающей подсказке появляется информация о найденном паттерне.

Кроме выше перечисленных нововведений было внесено множество изменений в ранее созданные коды программы.
Версии ZUP до 150 включительно базировались на зигзагах, реализованных через один индикаторный буфер.
То есть максимумы и минимумы зигзага находились в одном буфере. При этом нельзя было построить луч зигзага на одном баре.
В 151 версии все зигзаги являются двухбуферными. Максимумы зигзага находятся в одном индикаторном буфере. Минимумы - во втором.
Добавлен фрактальный зигзаг. Исправлено огромное количество мелких ошибок.
Добавлено некоторое количество новых параметров к уже имеющимся примерно 400 с лишним параметров.
...
=======================
Все параметры, как уже в начале было сказано, объединены в 16 групп. Перечислю эти группы.

1. Параметры для управления встроенными зигзагами
2. Параметры для управления уровнями Фибоначчи
3. Параметры для управления паттернами Песавенто
4. Параметры для управления паттернами Гартли
5. Параметры для управления вилами Эндрюса
6. Параметры для управления каналами micmed-а
7. Параметры для управления веерами Фибоначчи
8. Параметры для управления расширениями Фибоначчи
9. Параметры для управления уровнями versum
10. Параметры для управления дугами Фибоначчи
11. Параметры для управления логарифмической спиралью
12. Параметры для управления Pivot ZigZag
13. Параметры для управления каналами
14. Параметры для управления временными зонами Фибоначчи
15. Дополнительные параметры
16. Общие параметры

Графические построения в ZUP основаны на зигзагах.
Прежде чем составлять дальнейшее описание, следует немного поразмышлять о зигзагах.

Наверное, трудно найти человека тем или иным образом связанного с рыночными графиками, который бы ни разу не задумывался о применении зигзагов при анализе графиков.
Кто-то придумывает простые техники использования зигзагов. В частности, в настоящий момент можно на многих сайтах встретить такую ссылку http://academyfx.ru/...743003507527755
А кто-то понадеялся на кажущуюся простоту... Чего может быть проще - стала рисоваться противоположная линия зигзага, значит, предыдущий тренд закончился. Но вдруг неожиданно выявляется, что предыдущий тренд не закончился. Рынок опять пошел по предыдущему тренду. И зигзаг перерисовался. Все... наступает ступор. Начинается поиск неперерисовывающихся зигзагов. В пределе в адрес зигзага начинают сыпаться проклятия. Вроде того, что зигзаг недостоин того, чтобы на него обращать внимание.

Юношеский максимализм. Хочется чистоты простой идеи.
Все несколько сложнее.
Все сложные системы состоят и простых элементов. А рынок - система далеко не простая. Каждый элемент в сложной системе отвечает за какую-то свою одну простую функцию.
Не получится вырвать один простой элемент и с помощью этого простого элемента понять функционирование всей сложной системы.

С другой стороны, если не брать в расчет какой-то простой элемент, то нет гарантии, что можно получить полное понимание о функционировании всей сложной системы.

Столкнувшись с проблемами понимания работы доступного зигзага, многие начинают поиск своего идеального зигзага. Кто-то ищет готовый индикатор. Кто-то программирует свой.
Алгоритмов рисования зигзага создано множество. Большинство алгоритмов основаны на простых идеях.

С помощью одной или двух простых идей создаются механистические алгоритмы. При этом сложность рынка упрощается. Возникают попытки с помощью таких простых алгоритмов объяснения сложности рынка. Но идеализирование любого явления через какое-то время вызывает понимание, что что-то упущено. Начинается отрицание первичной идеи.... Начинается хождение по кругу. Цепляние за какие-то новые идеи. И в конце концов бессистемное шараханье из стороны в сторону может вызвать полное отторжение. То есть возникает ощущение того, что понять вообще ничего невозможно.

А можно поступить проще. В каждой идее есть какое-то рациональное зерно. И если это рациональное зерно понято, оставляем его и пытаемся найти какие-то другие рациональности со стороны других идей.
Применительно к зигзагу и рынку.

Давно замечено, что на рынке присутствуют колебательные волнообразные движения. Рынок никогда не останавливается.
Постоянно происходят какие-то движения. И они волнообразные.
Из физики известно, что одной из главных характеристик волновых процессов является частота. То есть количество полных колебаний за единицу времени.
Отсюда возникает идея, что можно построить зигзаг, который настроен на определенную частоту. Такой зигзаг имеется в стандартной поставке терминала Метатрейдер.
Из трех параметров этого зигзага работают только два - Depth и BackStep. Параметр Deviation не работает. Все желающие могут это проверить. Задать любое значение Deviation и убедиться, что это ни к чему не приведет. Параметр Deviation является параметром паразитом. Он занимает вычислительные мощности компьютера и не несет никакого функционала.  Только параметры Depth и BackStep меняют прорисовку индикатора. Эти параметры определяют количество баров, на которых производится поиск экстремумов рынка. То есть время. А время самым тесным образом связано с частотой волнового движения. Практика показывает, что с помощью этого зигзага часто удается определить, скажем так, истинную частоту колебательных рыночных процессов.  Но не 100%. Только часть.
Искусство применения этого зигзага заключается в том, чтобы вычленить эту часть и использовать ее. И это является как раз тем ребеночком, который желательно не выплеснуть вместе с водой, когда приходит разочарование от зигзага.

В настройках ZUP по умолчанию используется алгоритм зигзага, основанный на зигзаге из стандартной поставки Метатрейдера. Все остальные алгоритмы можно также подключать. Но если есть какое-то понимание использования стандартного алгоритма, то все остальные алгоритмы необходимо исследовать энтузиастам.

В чем-то имеется сходство физических волновых процессов и волновых процессов, происходящих на рынке.
Эти сходства проявляются на участках явного тренда, а также в коррекциях, где присутствуют структуры вида AB=CD.
Но на рынке присутствует психологическая составляющая большого количества людей, участвующих в рыночных процессах.
И вот эта психологическая составляющая вносит искажение в идеальную картину.
Возникают определенные рыночные паттерны. То есть повторяющиеся графические структуры. Эти структуры являются фракталами в том виде, как их понимал Бенуа Мандельброт.
Наиболее полное описание таких фрактальных структур сделали последователи волнового анализа по Эллиотту. Таких структур можно насчитать несколько десятков.
Каждая такая фрактальная структура будет являться волной Эллиотта. Если соединить начало каждой волны Эллиотта с ее окончанием линией, то также получим зигзаг.
Это сложный зигзаг. Простым алгоритмом его не опишешь. Во многом построение такого зигзага является искусством. Ни один из известных алгоритмов зигзагов не способен автоматически прорисовать зигзаг, соответствующий волновой разметке графика по Эллиотту.

Все волновые движения происходят вокруг какой-то линии, к которой движение как бы притягивается. Это медиана или средняя линия.
Эта линия является местом равновесия всех сил, присутствующих на рынке. Движения происходят как бы в каком-то канале.
Движение можно рассматривать в горизонтальном канале. На этой основе строятся фибо уровни.
А можно и в наклонных каналах. Есть два типа наклонных каналов. Вилы Эндрюса и линии Шиффа. Эти два типа каналов часто удивительным образом помогают понять, что происходит на рынке.
Происходящие изменения на рынке становятся более предсказуемыми.




На графике канал вил Эндрюса залит цветом. По центру этого канала заливка отсутствует. Это так называемый канал равновесия вил Эндрюса.
Канал линий Шиффа прорисован пунктирной линией. В центре этого канала также имеются три пунктирные линии. Две крайние линии ограничивают канал равновесия линий Шиффа. Центральная линия является медианой канала.

Совместное применение этих двух типов каналов дает еще одну полезную идею. Здесь также есть ограничения. При использовании этих каналов с зигзагом наиболее хороший результат получается, когда свойства волнового процесса на рынке и физического волнового процесса совпадают. То есть это свойство наиболее хорошо проявляется на явно трендовых участках. А в коррекциях в структурах типа AB=CD.
Предполагается, что прогностическая ценность двух этих каналов приближается к 100%, когда они подключаются к волнам по Эллиотту.
Как нетрудно заметить, в каналах вил Эндрюса и линий Шиффа также присутствуют фибо уровни. Эти фибо уровни строятся относительно стенок каналов.
Линия 50% является медианой каналов. Линии 38.2% и 61.8% являются линиями, ограничивающими каналы равновесия.
Правильная привязка фибо уровней - привязка к правильным точкам или линиям - позволяет грамотно использовать фибо уровни. При правильной привязке фибо уровни работают.
При этом сам собой отпадает вопрос: фибо - это выдумка или реальность на рынке.

О параметрах.

Многие параметры предполагают выбор определенного варианта. Почти все параметры, требующие выбора из нескольких вариантов, реализованы в виде меню. Например, самый первый параметр ExtIndicator задает варианты выбора зигзагов:



Этот параметр является первым в списке, как самый важный.

Есть параметры выбора, которые можно условно назвать битовыми. Данные параметры представлены в виде строки, состоящей из единиц (1) и нулей (0).
Каждая позиция в строке может принять значение 1 или 0. И к каждой позиции привязана какая-то функция. Эти параметры также предполагают выбор.
1 означает подключение функции, а 0 - отключение.
Например, параметр visiblePattern = 000000000000000000000000000000000. При замене 0 на 1 подключается поиск соответствующего паттерна Gartley.
Паттерны Gartley - название условное. Под данным названием подразумевается просто поиск паттернов. С  помощью visiblePattern выбираются паттерны "жестко зашитые"  в программу. Список этих паттернов будет приведен далее в разделе Параметры для управления паттернами Gartley. Но есть возможность создания собственных паттернов. Об этом также будет сказано в разделе Параметры для управления паттернами Gartley.

Список параметров большой. Другие важные параметры находятся в конце списка.
Последний параметр ExtSet - задает номер индикатора. При выводе на график нескольких  индикаторов через этот параметр задается номер копии. При этом все копии индикатора будут работать корректно.
Важное замечание. До версии 151 можно было вывести несколько индикаторов на один график. При этом все индикаторы с разным номером ExtSet работали корректно. В версии 151 также все индикаторы будут работать корректно с одним условием. Если предполагается  выводить панель выбора волн комбинацией клавиш SHIFT-Z и использовать все функции для работы с помощью мыши, у одного из выводимых экземпляров ZUP необходимо задать ExtPanel =true.
Если на график выведено несколько копий ZUP со значением параметра ExtPanel =true и будет предпринята попытка подключения панели с помощью комбинации клавиш SHIFT-Z, во всех копиях сработает соответствующая функция. И на график будут выведено столько панелей, сколько копий ZUP выведено на график с ExtPanel =true.
Как при этом будет работать весь функционал работы с мышью, я не берусь описывать. Все будет непредсказуемо.

Первая группа параметров - Параметры для управления зигзагами.

Самый первый зигзаг, с которым сталкиваются все, кто использует Метатрейдер, - это зигзаг, включенный в стандартную поставку.
С помощью значений параметра ExtIndicator=0, ExtIndicator=6 и ExtIndicator=11  одновременно со значением AlgorithmSearchPatterns=0 включаются режимы работы ZUP, в основу которых положены алгоритмы стандартного зигзага.

Как работает стандартный зигзаг.

Выбирается участок истории котировок величиной Depth баров от самого начала истории.
На этом участке отдельно на минимумах и на максимумах производится поиск бара с минимальным значением на минимуме и с максимальным значением на максимуме. После этого производится сдвиг участка поиска баров с минимумами/максимумами на один бар и на новом участке производится поиск минимума/максимума. И так на всей истории.
После нахождения всех минимумов/максимумов производится фильтрация найденных экстремальных значений котировок следующим образом.
От каждого найденного бара (назовем его базовым) с минимумом/максимумом в сторону начала истории на участке Backstep баров исключаются из списка баров с найденными экстремумами бары, у которых минимум выше минимума на базовом баре, максимум ниже максимума на базовом баре.
После этого включается еще одна фильтрация. Из серии баров с найденными экстремумами на максимумах выбирается бар с наибольшим максимумом. Как только прерывается серия баров с максимумами и идет серия баров  с минимумами, на серии баров с минимумами выбирается бар с минимальным значением. И так по всей истории.
Все остальным бары с максимумами и минимумами исключаются из рассмотрения. Между найденными в результате двух фильтраций барами выводятся линии, соединяющие найденные максимумы с минимумами.
Как уже ранее писал, параметр стандартного зигзага Deviation никакого влияния на работу зигзага не оказывает. Почему он включен разработчиками - этот вопрос просьба задавать разработчикам терминала Метатрейдер. В ZUP параметр Deviation не используется.

Аналогом параметра Depth в ZUP служит параметр minBars. Параметру Backstep соответствует ExtBackstep.
Для различных экспериментов включены дополнительные параметры.
noBackstep - выключает из расчетов параметр ExtBackstep в алгоритме стандартного зигзага в режимах ExtIndicator=0, ExtIndicator=6 и ExtIndicator=11.
RecoverFiltr - задает режим восстановления экстремумов, удаленных  параметром ExtBackstep.
externalBar - выбор режима обработки внешнего бара в стандартном зигзаге
= 0 - внешний бар как в однобуферном зигзаге,
= 1 - как в  индикаторе MZZ(9) (мультизигзаг),
= 2 - специальная обработка внешнего бара

Для совместимости с однобуферным зигзагом externalBar=0
В алгоритме стандартного зигзага на внешнем баре всегда выводится максимум.

Получаем такую картинку:





При значении externalBar=1 выводится зигзаг совместимый с мультизигзагами (например, с MZZ9)





При externalBar=2  производится исследование поведение рынка на внешнем баре на таймфреймах более мелких  по отношению к текущему.

Получаем такую картинку:





На часовом таймфрейме внешний бар для 4-хчасового тф находится в пределах выделенного прямоугольника:





Видно, что на внешнем баре сначала по времени был минимум, потом максимум.

Соответственно, в режиме совместимости с мультизигзагами получили неправильную прорисовку зигзага на внешнем баре.
Не может на внешнем баре быть сначала максимум, а потом минимум.

Исследование поведения цены внутри внешнего бара позволяет точнее прорисовывать зигзаг.

ExtIndicator=6 включает режим вывода зигзага со старшего по отношению к текущему таймфрему на текущем таймфрейме. Это так называемый режим DT-ZigZag.
GrossPeriod - значение таймфрейма, выраженное в количестве минут, данные с которого берутся для построения зигзага в режиме DT-ZigZag
Этот параметр используется при значениях ExtIndicator=6, ExtIndicator=7, ExtIndicator=8, ExtIndicator=9 и ExtIndicator=10.

ExtStyleZZ = true - задает стиль линий зигзага через вкладку ЦВЕТА; = false - зигзаг выводится точками у экстремумов.
Этот параметр используется со всеми, встроенными в ZUP зигзагами.
Следующие параметры также используются со всеми зигзагами.
ExtMaxBar - задает количество баров, участвующих в расчете зигзага.
При значении = 0 - зигзаги рассчитываются на всей истории
ExtMinBar - задает минимальный номер бара, до которого рассчитывается зигзаг. Значение данного параметра, может быть, не все зигзаги учитывают.

ExtNumberPeak - включает нумерацию переломов зигзага
ExtNumberPeak10 - разрешает вывод номеров только у первых 10 переломов
ExtNumberPeakLow - вывод чисел только у экстремума на минимуме или у всех экстремумов - на минимумах и максимумах
ExtNumberPeakColor - цвет чисел
ExtNumberPeakFontSize - размер чисел

Параметр, идущий вторым в списке, ParametresZZforDMLEWA задает набор значений параметров
minBars - ExtBackstep для режимов ExtIndicator=0 и ExtIndicator=6, используемых в тактике DML&EWA

1 - minBars=5   ExtBackstep=8
2 - minBars=8   ExtBackstep=13
3 - minBars=13  ExtBackstep=21
4 - minBars=21  ExtBackstep=34
5 - minBars=34  ExtBackstep=55
6 - minBars=55  ExtBackstep=89
7 - minBars=89  ExtBackstep=144
8 - minBars=144 ExtBackstep=233

0 - значение задается параметрами  minBars - ExtBackstep




При значении ExtIndicator=1 можно подключить алгоритм зигзага Алекса.

Алгоритм.
Вычисляется среднее значение первого бара. Далее на всех последующих барах вычисляется средняя цена бара. Определяется направление тренда на следующем баре по смещению средней цены бара.
Изменение направления тренда происходит при отклонении средней цены на заданную величину в пунктах или в процентах.

Параметры.
minSize - фильтр по количеству пунктов (задается количество пунктов)
minPercent - процентный фильтр (задается процент, например 0.5)
Если используются проценты, необходимо задать minSize=0;

Оригинальную версию этого зигзага можно найти на Пауке в ветке автора: Automatic Channel 

В оригинальной версии имеется возможность создания уровней подтверждения, а также уровней предыдущих максимумов/минимумов.
В ZUP в секции 14 - в секции дополнительных параметров параметр
chHL  включает уровни подтверждения.  Используется только в зигзаге Алекса и в зигзаге Ensign (ExtIndicator=2).
Ниже показан вывод уровней подтверждения при значении minSize=2000.





Также в секции 14 находится параметр для вывода уровней предыдущих максимумов/минимумов - PeakDet . Используется со всеми зигзагами.





Последние два параметра находятся в секции 14 параметров, а не в самой первой секции, потому что в секции 14 имеются параметры для индикатора i-vts. Этот индикатор был включен в ZUP  в одной из первых версий. Он использует те же индикаторные буферы, в которые выводятся уровни подтверждения и уровни предыдущих максимумов/минимумов. Этот индикатор не соответствует основной концепции графических построений в ZUP. Но остается как своеобразный аппендикс. Как подарок. Вроде и не нужен, а выбросить жалко. Не мешает. Но вдруг кому-то пригодится.

Раз зашла речь о секции 14, перечислю все параметры из данной секции.

chHL_PeakDet_or_vts = true - значение по умолчанию разрешает вывод линий подтверждения (ценовой канал) и уровни предыдущих максимумов зигзага.
= false - выводится индикатор i-vts.

NumberOfBars - Количество баров обсчёта (0-все) для i-vts.
NumberOfVTS - это, я так понимаю, параметр сглаживания для i-vts.
NumberOfVTS1 - параметр сглаживания для второй копии i-vts.

Параметр ExtLabel применяется со всеми зигзагами.
ExtLabel = 0 - обычный режим вывода зигзагов
= 1 - вывод меток в расчетном месте появления нового луча для режима DT - в виде полосок символов
= 2 - вывод меток в расчетном месте появления нового луча для режима DT - в виде одного символа




Зеленые и красные ромбики - метки появления нового луча

ExtCodLabel - код символа для вывода метки (116 - метки в виде ромбиков)

ExtIndicator = 2 - индикатор подобный встроенному в программу канадских разработчиков Ensign
ExtIndicator = 3 - зигзаг Ensign с переменным значением minBars

Зигзаг Ensign – условное название. Этот вариант зигзага был сделан после наблюдения за работой индикатора, на основе которого в Ensign строятся паттерны Песавенто. Также в Ensign было небольшое описание принципов работы этого индикатора.

Алгоритм.
Минимум и максимум первого бара исследуемой истории сравниваются с минимумами и максимумами следующих баров. Если находится бар, на котором одновременно минимум и максимум больше (меньше) тех, что на первом баре, то определяется направление тренда. Больше – бычий тренд. Меньше – медвежий тренд.
Далее описание для бычьего (восходящего) тренда. Для медвежьего тренда будет наоборот.
Если на следующем баре максимум будет выше максимума на предыдущем баре, на следующем баре продолжается бычий тренд. При равенстве максимумов – ничего не делаем. Считается, что направление тренда не изменилось. Если на следующем баре максимум (hlast) ниже, чем на предыдущем, появляются варианты.
1) Пропускаются minBars баров. При этом на каждом из этих minBars баров максимум должен быть меньше максимума (последнего) бара, после которого пошел отсчет minBars баров. Если хотя бы на одном баре цена превысит максимум последнего бара, то тренд будет считаться бычьим до этого бара включительно. И далее со следующего бара начинается отсчет minBars баров.
Анализируются бары, начиная с minBars+1 бара. Если разница между максимумом последнего бара (hlast), на котором остановился бычий тренд, и минимумом бара на расстоянии minBars+1] от бара (hlast) больше minSize, тренд меняет направление на медвежий. То есть если минимум minBars+1 бара отклоняется от hlast на величину, большую minSize, тренд меняет направление.

2) Если любой из minBars баров закроется ниже последнего экстремума на минимуме зигзага тренд также изменится на медвежий, не дожидаясь minBars+1 бара.

Изменение направления тренда происходит после закрытия бара, на котором это произошло.

Используемые параметры.
minBars, minSize – эти названия взяты такие же, как в программе Ensign. После этого было изменено название параметра Depth в других зигзагах на minSize  для однообразия.

Зигзаг ExtIndicator = 3 отличается от ExtIndicator = 2 тем, что не надо задавать значение параметра minBars.
Для этого варианта зигзага minSize будет переменное и равно размеру бара (от минимума до максимума), на котором заканчивается последний луч зигзага.


tauber предложил свой вариант зигзага.

Для выбора этого зигзага надо задать параметр ExtIndicator = 4.

В стандартном зигзаге, поставляемом с Метатрейдером, tauber изменил начальную часть - где идет отбор пиков и впадин.
Приведу описание, любезно предоставленное автором.

За основу взял Метатрейдер.
Алгоритм рекурсивный, короткий и логически ясный
1) Ищется глобальный максимум среди всех баров
2) Оставшиеся бары делятся на две части справа и слева от максимального бара
3) В обеих половинках ищется глобальный минимум
4) Каждая половинка вновь делится пополам, и.т.д.

При этом процесс управляется, как это и положено ZigZag только одним параметром - процентом или разницей в пипсах.

И еще две цитаты.

Алгоритм рекурсивный - функция нахождения максимума сама вызывает функцию нахождения минимумов и наоборот, последовательно дробя график на все более мелкие фракталы. Процесс останавливается, когда разница цен между очередным максимумом (минимумом) и соседним минимумом (максимумом) становится меньше, чем minSize.

Главное отличие в том, что результат работы зависит только от одного параметра minSize, что как раз и является классическим определением ZigZag и обеспечивает точное нахождение всех важных пиков.

ExtIndicator=5 включает зигзаг, имитирующий свинги Ганна.

Подробное описание построения свингов Ганна приводится в книге Джеймса Хьержика "Модель. Цена и Время. Применение Теории Ганна в системах торговли". Некоторые известные индикаторы, строящие свинги Ганна, были созданы по описанному в книге алгоритму.
Описание  очень подробное. Можно даже сказать подробное до занудства. Но тем не менее когда начинаешь делать по данному описанию индикатор, возникает много вопросов. Бывают комбинации свечей, которые сложно анализировать, сложно строить свинги. Наверно, поэтому известные реализации свингов Ганна в индикаторах имеют те или иные отклонения от алгоритма, описанного  в книге.

Реализация в индикаторе ZUP также отличается от книжной.
Отличий два. Самое главное отличие в работе с внешним баром.
Внешний бар - бар имеющий более высокий максимум и более низкий минимум, чем предыдущий. В описании говорится, что на внешнем баре должен быть построен Максимум и Минимум. В индикаторе ZUP сейчас невозможно работать с зигзагом, у которого на одном баре минимум и максимум. (Это было до 151 версии. В 151 версии все зигзаги двухбуферные. В одном буфере минимумы, во втором буфере максимумы. Поэтому построение луча зигзага на одном баре возможно. Другое дело, не проверялось в 151 версии построение этого зигзага на внешнем баре. Очень сложно все проверить. Проверка всех возможностей ZUP может занять огромное время.  Если время позволит, все замеченные недостатки будут устраняться).
К тому же из описания следует, что минимум и максимум должны чередоваться в определенной последовательности. Сначала должен идти тот экстремум, который ближе к открытию свечи. В реальном времени это реализовать можно. Но на истории начинается "вольное" трактование. И свинги, построенные в реальном времени, могут отличаться от тех, которые будут построены на том же отрезке времени спустя некоторое время по историческим данным. То есть, на баре, на котором в реальном времени был максимум, спустя некоторое время можем получить минимум.
Чтобы не было неоднозначности, на внешнем баре тенденция будет продолжать ту, что была до внешнего бара. Но, так как на внешнем баре тенденция по описанию должна меняться, то для промежуточной, основной (главной) тенденции и для тенденций более высоких порядков будем считать внешний бар баром, с которого начинается подсчет баров для выявления тенденции.
Это главное отличие. При сравнении с другими индикаторами, рисующими свинги Ганна, это отличие незначительно влияет на выявление свингов. "Мелкие" свинги, которые должны были быть на внешнем баре, роли в общей картине не играли. А в некоторых случаях индикатор выявлял свинги, пропущенные другими индикаторами на значимых участках исторических данных.
Второе отличие - незначительное. Оно опять же связано с анализом внешнего бара. В некоторых случаях это отличие помогает выявить свинги, скажем так, на сбойных участках истории котировок. Подробно не буду описывать это отличие. Сложно описать доступным образом. Здесь я пошел на поводу у других программистов, реализовавших свинги в своих индикаторах. По-своему сделал обработку внешнего бара так, чтобы она была похожа на реализацию в других индикаторах. Как реализовано у других не смотрел. Сложно разбирать чужой код. Смотрел только на рисунок, создаваемый индикатором.

minBars задает тенденцию

minBars=0 малая тенденция (однобаровая)
minBars=1 промежуточная тенденция (двухбаровая)
minBars=2 главная (основная) тенденция (трехбаровая)
minBars>2 тенденции более высокого порядка.

Значения ExtIndicator с 6 по 10 применяются для вывода зигзагов со старшего таймфрейма по отношению к текущему таймфрему на текущем таймфрейм. Это так называемый режим DT-ZigZag или просто режим DT. Название режима взято из названия зигзага, разработанного программистом с ником klot.

Что такое режим DT-ZigZag.
С помощью параметра GrossPeriod задается таймфрейм, выраженный в минутах, по данным которого строится зигзаг на текущем таймфрейме.
GrossPeriod может принимать следующие значения: 5-15-30-60-240-1440-10080-43200. Соответствующие таймфреймам: M5-M15-M30-H1-H4-D1-W1-MN
Значение GrossPeriod   должно быть больше значения текущего таймфрейма.

Коды зигзагов ранее  находились во внешних файлах. В настоящее время все эти коды встроены в ZUP. Внешние зигзаги не используются.  

ExtIndicator = 6 - DT-ZigZag зигзаг, в основе которого алгоритм стандартного зигзага
ExtIndicator = 7 - DT-ZigZag  разработал klot 
ExtIndicator = 8 - DT-ZigZag  разработал Candid
ExtIndicator = 9 - DT-ZigZag с алгоритмом "фрактального" зигзага
ExtIndicator = 10 - DT-ZigZag - GannSwing - алгоритм как у ExtIndicator = 5 в режиме DT

Кроме GrossPeriod для задания параметров зигзагa используются:
minBars
ExtDeviation
ExtBackstep
ExtBarLeft - задает количество баров слева ниже максимума для фрактальго зигзага
ExtBarRight - количество баров справа ниже максимума для фрактальго зигзага

Для ExtIndicator=6 параметры зигзага задаются значениями minBars, ExtDeviation, ExtBackstep.
Для ExtIndicator=7 параметры зигзага задаются только значением minBars.
Для ExtIndicator=8 параметры зигзага задаются значениями minBars, ExtDeviation.
Для ExtIndicator=8 параметры зигзага задаются значениями ExtBarLeft, ExtBarRight
Для ExtIndicator=10 параметры зигзага задаются значениями minBars.

Первоначально использовался DT-ZigZag, который разработал klot. Но в ZUP сейчас используется другой алгоритм для режима DT-ZigZag.

ExtIndicator  = 11 используется для поиска паттернов Gartley. Подробнее о поиске паттернов будет сказано в соответствующем разделе описания.

ExtIndicator  = 12 - зигзаг разработал Talex.
Поиск экстремумов ведется справа налево.
Для данного зигзага предусмотрен параметр ExtPoint ,  который задает количество экстремумов зигзага.
Также используется параметр minBars.

ExtIndicator  = 13 - SQZZ зигзаг, разработал Товаровед.
Алгоритм сложный. Вычисляются площади, связанные с лучами зигзага. И на основе данных вычислений строится зигзаг.
Используются параметры minBars и minSize.

ExtIndicator  = 14 - зигзаг ZZ_2L_nen, разработал wellx
Используются параметры:
StLevel - первый уровень зигзага
BigLevel - второй уровень зигзага
auto - задание автоматического расчета уровней StLevel и BigLevel - (добавил nen)
minBar - значение % для расчета StLevel 
maxBar - значение % для расчета BigLevel

ExtIndicator  = 15 - в данном режиме можно использовать для построения зигзагов только волновую разметку, созданную с использованием мыши и графического интерфейса.
Для этого необходимо включить ExtPanel = true.
C помощью комбинации клавиш SHIFT-Z панель для волновой разметки выводится на график. А клавишей ESC панель удаляется с экрана.

После выявления экстремумов с помощью зигзагов или при создании волновой разметки, к экстремумам можно привязать различные графические инструменты.

Графические инструменты привязываются к первым справа 10 экстремумам при задании вывода графических инструментов через параметры.
Вилы Эндрюса можно привязывать еще и к произвольно выбранным барам двумя различными способами.
Графические инструменты привязываются к последовательно идущим экстремумам. Для этого задается один номер экстремума.
Или же к экстремумам, между которыми могут быть другие экстремумы. Этот режим привязки называется расширенным и в параметре задается трехзначное число. Каждая цифра числа будет соответствовать номеру экстремума. Например, 743. Привязка графического инструмента произойдет к экстремумам 7-4-3.





В расширенном режиме должны чередоваться четные и нечетные цифры в числе. Недопустимо задание подряд идущих четных или нечетных цифр.

При выводе графических инструментов с помощью мыши всегда производится привязка к последовательно идущим экстремумам. С помощью мыши можно привязывать графические инструменты к любым экстремумам на истории, а не только к первым 10.

Отличие привязки с помощью мыши и с помощью параметров.

Допустим, необходимо привязать к экстремумам под номерами 7-6-5.
С помощью параметров указывается в соответствующем параметре номер 7. Графический инструмент будет привязан к экстремумам 7-6-5.





А при помощи мыши подводим курсор к экстремуму под номером 5. Всплывает окно с подсказкой о номере экстремума. Нажимает на левую кнопку мыши на номере 5. Графический инструмент также привяжется к экстремумам 7-6-5.
То есть при выводе с помощью параметров задаем самый левый экстремум, а при помощи мыши - самый правый.

В ZUP можно создать статические графические инструменты и динамические инструменты.
Все графические инструменты, созданные с помощью мыши, будут статическими.
С помощью параметров можно создать как статические, так и динамические графические инструменты.
Статические графические инструменты привязываются к тем экстремумам, которые уже не изменятся.
Зигзаги обладают таким свойством. Один или несколько экстремумов, считая от текущего (нулевого) бара, могут изменить свое местоположение.
При этом говорят, что зигзаг перерисовался. Графические инструменты, привязанные к изменяющимся экстремумам, перерисуются вместе с изменением местоположения экстремума. Обычно перерисовывающийся экстремум имеет номер 0.

Ниже показан вывод нумерации экстремумов зигзага:





Еще одно отличие графических инструментов, созданных с помощью мыши и с помощью параметров.

Графические инструменты, созданные с помощью мыши, всегда будут привязаны к тем барам, которые были заданы при создании графического инструмента.
Даже если со временем поменяется нумерация экстремумов. Или вообще зигзаг не будет выведен.
А статические графические инструменты, созданные с помощью параметров, привязываются к номерам экстремумов. Если терминал не будет перезагружаться или не будет изменяться таймфрейм графика, то данные статические графические инструменты будут оставаться на первоначальном месте. Даже если добавятся новые лучи зигзага и, соответственно, поменяется нумерация экстремумов зигзага.
Но если поменяется нумерация экстремумов, а после, например, будет изменен таймфрейм, изменен какой-нибудь параметр ZUP и т.д. - то есть при любой перезагрузке ZUP произойдет смещение статического графического инструмента к тем экстремумам, номера которых заданы в соотвествующем параметре.

Имеется возможность перевода статических графических инструментов в динамические для инструментов, выводимых с помощью параметров. В секции  "Common Parameters"  - Общие параметры для такого перевода есть несколько параметров.

ExtDynamic - разрешает вывод статических инструментов как динамических.  При этом при появлении нового луча статические  инструменты перемещаются на другие переломы зигзага. После включения этого параметра начинает использоваться учет параметра битового выбора ExtVisibleDynamic .

ExtVisibleDynamic - позволяет выделить, какие статические инструменты выводить в динамическом режиме.
ExtVisibleDynamic = 10000000000.
Каждая цифра в этом числе связана с одним из графических инструментов:
1 - нумерация переломов зигзага
2 - статические фибо уровни и первый тип расширений фибо
3 - статические вилы Эндрюса и все, что связано с вилами
4 - статические фибо вееры
5 - статические фибо расширения
6 - статические Versum Levels
7 - статические фибо дуги
8 - статическая фибо спираль
9 - статический Pivot ZigZag
10 - каналы
11 - Fibo Time

11 позиций соответствуют одиннадцати, перечисленным выше, графическим инструментам.

0 - инструмент выводится в статическом режиме
1 - инструмент выводится в динамическом режиме.

По умолчанию включен динамический режим для вывода номеров экстремумов зигзагов.

Есть особенность при переводе статических вил Эндрюса в динамический режим,
когда в позиции 3  (ExtVisibleDynamic = "00100000000") задан перевод статических вил в динамические.
Если в группе параметров для вил Эндрюса включен параметр AutoTestRedZone, статические вилы меняют положение только после выхода цены  за красную зону в новом положении вил Эндрюса.

RefreshStaticNewRayZZ - разрешает перерисовку статических инструментов в случае образования вместо трех первых лучей зигзага одного луча. Такая перерисовка лучей возможна у стандартного зигзага.

В ZUP почти все графические инструменты для создания различных уровней используют числа Фибоначчи, числа, производные от чисел Фибоначчи, числа, условно называемые числами  Песавенто, другие числа. Также имеется возможность задания своих чисел пользователями.

Выбор чисел задается в секции "Common Parameters" с помощью параметра ExtFiboType.
0 - стандартные фибы
1 - фибы с числами Песавенто и т.д.
2 - фибы, заданные пользователем

В параметр ExtFiboTypeFree записывается строка, в которой перечисляются через запятую числа, задаваемые пользователем. Этот параметр используется при ExtFiboType = 2.
Также для разных графических инструментов могут быть заданы свои наборы чисел.

Долее можно переходить к описанию групп параметров, используемых для создания графических инструментов.

Параметры для создания фибо уровней - "Parameters for fibo Levels".

ExtFiboDynamic - разрешает вывод динамических уровней фибо. Динамические уровни фибо выводятся на нулевом луче зигзага, луче между 0 и 1 экстремумами. От бара с экстремумом номер 0 в сторону бара с экстремумом номер 1.
ExtFiboStatic - разрешает вывод статических уровней фибо  
ExtFiboStaticNum - номер луча зигзагa, на котором будут выводиться  статические уровни Фибоначчи. 1<ExtFiboStaticNum<=9
Пример вывода статических фибо уровней при ExtFiboStaticNum = 7. Данные фибо уровни строятся на луче между экстремумами 7 и 6:




При этом у каждого уровня выводится значение коррекции в процентах, значение цены фибо уровня и наименование таймфрейма, на котором выведен данный инструмент. В режимах DT будет выводиться наименование таймфрейма заданного параметром Grossperiod.

Можно использовать расширенный режим задания вывода инструмента. Для этого в ExtFiboStaticNum вводим двузначное число, задающее номера экстремумов, между которыми будут построены фибо уровни. Для примера зададим ExtFiboStaticNum   = 67.




Фибо уровни построились на том же луче зигзага, что и в первом примере, но в обратном порядке.

ExtFiboCorrectionExpansion = false - задает коррекция Фибоначчи
= true  - задает расширение Фибоначчи

Немного подробнее о данном виде расширений Фибоначчи. Такую трактовку расширений я вычитал в одной из книг Роберта Фишера. И поначалу в первых версиях ZUP было создано это расширение Фибоначчи. Потом был добавлен графический инструмент расширение Фибоначчи, как это трактуется в Метатрейдере. А после прочтения книги Каролин Бороден были созданы расширения Фибоначчи, выводимые с помощью мыши, как в Метатрейдере, но они были переименованы в проекции Фибоначчи. Это, на мой взгляд, точнее отражает свойство этого инструмента. Берется какой-то луч и переносится (проектируется) его размер от какого-то произвольно выбранного бара.

Пример использования ExtFiboCorrectionExpansion = true . Зададим ExtFiboStaticNum   = 67





Такая трактовка расширений Фибоначчи, на мой взгляд, также будет более точной. Все, что до 100% - это коррекция, свыше 100% - это расширения.
За базу берется размер луча зигзага. Расширения как бы продлевают луч далее. Числа расширений выводятся с приставкой Fe.

ExtFiboDColor и ExtFiboSColor - выбор цвета динамических и статических фибо уровней.
ExtFiboStyle - устанавливает стиль линий уровней фибо
ExtFiboWidth - устанавливает толщину линий уровней фибо

Паттерны Песавенто - "Parameters for Pesavento Patterns".

Ларри Песавенто придумал несколько новых графических инструментов. Один такой инструмент - паттерны Песавенто.
Вначале данный инструмент появился в канадской программе Ensign.
Выбираются три экстремума минимум-максимум-минимум или максимум-минимум-максимум - A-B-C.
Определяется сколько процентов от расстояния между точками A и B занимает расстояние между точками B и C.
То есть определяется, насколько скорректировался рынок в точке C относительно точки A.
Точки A и C соединяются линией. Около центра этой линии выводится полученное значение коррекции.
Если полученное значение коррекции не превышает значение допуска относительно какой-то из фиб или так называемых чисел Песавенто,
то выводится не реально рассчитанное значение коррекции, а значение этой фибы или числа Песавенто.
Часто коррекция заканчивается не точно на каком-то значении фибы, а имеет отклонение. Кто-то подсчитал, что большинство коррекций укладывается в допуск равный 4% от значений фибо уровней. А значит можно считать, что произошла коррекция, равная этой фибе.
Если выведено не реальное значение, а значение ближайшей фибы, то это значение окрашивается в какой-то определенный цвет.

По-другому паттерны Песавенто можно представить как вывод фибо уровня, но не в точном положении этого фибо уровня, а в диапазоне +-4% от точного положения.
Получается наглядное представление, где находится выбранный экстремум относительно рынка без использования лишних линий при выводе фибо уровней.

Ниже можно посмотреть, как это реально выглядит. Фибо уровень 1.618 находится немного выше 5 экстремума. А паттерн Песавенто показывает, что произошла коррекция на 161.8%.





Параметры.

ExtPPWithBars - задает, какую информацию выводить инструментом паттерны Песавенто
0 - показывает значение ретресмента у паттернов Песавенто
1 - выводится количество баров между точками, связанными "ретресментом" (паттерном Песавенто)
2 - выводится количество баров для первого и второго условного луча зигзага, между которыми построен "ретресмент" (паттерн Песавенто)
3 - выводится временнОй ретресмент после ценового  ретресмента. ВременнОй ретресмент рассчитывается как отношение количества баров на втором луче зигзага к количеству баров на первом луче зигзага
4 - выводится временнОй ретресмент, рассчитанный как  отношение времени развития второго луча к времени развития первого луча
5 -  отношение скорости развития луча 2 к скорости развития луча 1
6 - вычисляется количество пунктов и процент отклонения от ретресмента "Песавенто"
7 - выводит значение скорости для первого и второго лучей.  Данный параметр также можно использовать для определения значения масштаба. Данное значение используется при  автоматическом масштабировании фибо дуг.
8 - выводит отношение длины второго луча к длине первого
9 - выводит процент изменения цены на первом и втором лучах
10 - выводит время и цену экстремума, находящегося справа.

Где AB - первый луч, BC - второй луч. Слово ретресмент означает значение коррекции второго луча относительно первого.

ExtHidden =
0 - линии и числа паттернов Песавенто скрыты.
1 - показывает все линии между экстремумами, у которых ретресмент >0.14 и <5.
2 - показывает только те  линии, где ретресмент равен числам Песавенто (и 0.447, 0.886, 2.236, 3,14, 3,618 для построения паттернов Gartley)
3 - показывает числа, перечисленные в пункте 2  и соответствующие линии
4 - показывает числа не Песавенто и соответствующие линии
5 - скрывает всю оснастку. Остается только зигзаг и вывод паттернов Gartley

ExtFractal - задает количество экстремумов (максимумов, минимумов), от которых идут линии к другим экстремумам
ExtFractalEnd - задает количество экстремумов, к которым идут линии. Дальше этого экстремума соединяющих линий не будет.
Если ExtFractalEnd=0 то последний экстремум равен максимальному числу экстремумов. Минимальное значение ExtFractalEnd=1

ExtFiboChoice - выбор набора чисел для построения паттернов Песавенто. Параметр задается числами от 0 до 11
При этом происходит выбор из 12 наборов чисел:

0 - числа Фибоначчи
1 - числа Песавенто
2 - числа Gartley
3 - числа GilmorQuality
4 - числа GilmorGeometric
5 - числа GilmorHarmonic
6 - числа numberGilmorArithmetic
7 - числа GilmorGoldenMean
8 - числа Square
9 - числа Cube
10 - числа Rectangle
11 - Ext

ExtFiboZigZag - разрешает вывод "ZiaZag Fibonacci". На самом деле будут выведены паттерны Песавенто между соседними экстремумам на максимумах/минимумах. Это немного отличается от зигзага Фибоначчи. Зигзаг Фибоначчи - это линия, соединяющая экстремум не со следующим экстремумом, а с точкой, находящейся на ближайшем уровне фибо от следующего экстремума.

ExtDelta - допуск. Если текущий ретресмент отличается от ближайшего значения числа Песавенто не более величины допуска, то выводится на график число Песавенто. Задает величину потенциальной разворотной зоны. Должно быть 0<ExtDelta<1. По умолчанию = 0.04

ExtDeltaType - 0 - выводятся проценты восстановления (коррекции) "как есть" с округлением до 2 цифр после запятой
1 - расчет допуска (%-число Песавенто)<ExtDelta
2 - ((%-число Песавенто)/число Песавенто)<ExtDelta
3 - выводятся проценты восстановления "как есть" с округлением до 3 цифр после запятой

ExtSizeTxt - размер шрифта для вывода чисел
ExtLineColor - выбор цвета соединительных линий
ExtLine886 - выбор цвета соединительных линий с числами Песавенто
ExtNotFibo - выбор цвета всех остальных чисел
ExtPesavento - выбор цвета чисел Песавенто
ExtGartley886 - выбор цвета числа .886 и других дополнительных

Поиск различных паттернов. "Parameters for Gartley Patterns".

Режим активного поиска паттернов начинается после включения ExtIndicator=11 . Этот режим включает Сканер паттернов.

Сначала об особенностях работы всех зигзагов. Зигзаги рассчитываются не на каждом тике. Первоначальный расчет происходит при выводе ZUP на график. Следующий парерасчет произойдет, если цена рынка выйдет за минимум или максимум нулевого бара или при возникновении нового нулевого бара.

При очередном перерасчете Сканер паттернов начинает перебирать параметры зигзага, участвующего в поиске паттернов. Новые параметры зигзага создают новый зигзаг. И на каждом зигзаге Сканер анализирует взаимное расположение экстремумов. При выявлении паттерна паттерн выводится на график.

ExtGartleyOnOff - включает поиск паттернов Gartley на зигзаге, выведенном на график, без изменения параметров этого зигзага. При этом не обязательно задавать ExtIndicator=11. Значение ExtIndicator может быть любым от 1 до 14. Включение параметра ExtGartleyOnOff не влияет на поиск паттернов при ExtIndicator=11.
Выбор ExtIndicator=11 всегда задает активный поиск паттернов.

Производится поиск следующих групп паттернов.
1) Пятиточечные паттерны, условно называемые паттернами Gartley.
2) Паттерны AB=CD
3) The 4-Point Continuation Pattern
5) Dragon
6) 3 Drives

В код ZUP введен поиск 33 паттернов, условно отнесенных к паттернам Gartley.
Перечислю их названия.
"Gartley", "Bat", "Alternate Bat", "Butterfly", "Crab", "Deep Crab", "Leonardo", "Shark", "Cypher", "Nen STAR", "5-0",
"A Gartley", "A Bat", "A Alternate Bat", "A Butterfly", "A Crab", "A Deep Crab", "A Leonardo", "A Shark", "A Cypher", "A Nen STAR", "A 5-0",
"Black Swan", "White Swan", "Navarro 200", "max Bat", "max Gartley", "max Butterfly", "TOTAL 1", "TOTAL 2", "TOTAL 3", "TOTAL 4", "TOTAL"

Все пятиточечные паттерны сгруппированы по типам. Всего получилось 9 типов пятиточечных паттернов.

Список встроенных пятиточечных паттернов находится в файле, находящемся в архиве 

 PriznakiPatterns.rar   
В этом файле в четвертой строке приведены названия колонок.
Над некоторыми названиями колонок приведены формулы, которые помогают понять смысл параметра, находящегося в соответствующей колонке.
Всего 17 колонок.
В первой колонке название паттерна.
По значениям, записанным со 2 по 16 колонку, определяется тип пятиточечного паттерна.

В 17 колонке, названной lineXB, находится признак включения фильтра линией XB.
0 - фильтр отключен. 1 - фильтр включен.
Первая и семнадцатая колонки не влияют на принадлежность паттерна к одному из девяти типов.

Дополнительное описание выше приведенного файла:
В этом файле в колонках A-I задаются минимальные и максимальные значения ретресментов retXB-retAC-retBD- retXD.
Если в какой-то из колонок записано значение 0 - ноль, это означает, что для выбранного паттерна параметр в этой колонке не задан.
То есть этот параметр для выбранного паттерна не предусмотрен.
Например, для паттерна Shark не предусмотрено значение для ретресмента XB. Соответственно, в колонках B и C записано значение 0.
В колонках J-P задаются дополнительные параметры паттернов.
Например, для паттерна Bat и Butterfly размер луча CD должен быть больше луча AB в 1.272 или более раз.
В колонке N для данных паттернов записано минимальное значение коэффициента увеличения луча CD, равное 1.272.

В колонке J записывается минимальный множитель для луча XA для определения минимального размера луча XC.
В колонке K записывается максимальный множитель для луча XA для определения максимального размера луча XC.

В колонке L записывается минимальный множитель для луча CD для определения минимального размера луча AD.
В колонке M записывается максимальный множитель для луча CD для определения максимального размера луча AD.

В колонке N записывается минимальный множитель для луча AB для определения минимального размера луча CD.

В колонке O записывается максимальный множитель для луча CD для определения максимального размера луча AB.

В колонке P записывается коэффициент, на который необходимо умножить отрезок времени между точками XB паттерна,
чтобы получать отрезок времени между точками BD паттерна. Этот коэффициент определяет соотношение времени между точками
паттерна Navarro 200. В коде индикатора прописан допуск в размере 10% для определения времени паттерна Navarro.

В колонке Q записывается 0 или 1.
Значение 1 означает, что для выбранного паттерна включен фильтр эквилибриум.
Это тоже самое, что включение параметра filtrEquilibrium для пользовательских паттернов.

Список пятиточечных паттернов, с которыми работает ZUP можно сохранять в файл. Можно создавать свои списки паттернов.
Файлы со списками паттернов хранятся в каталоге ...\Metatrader***\experts\files\ZUP\ListPatterns\

Для чтения списка паттернов из файла используется параметр readFromFileListPatterns   

readFromFileListPatterns - задает чтение списка паттернов из файла   \\ZUP\ListPatterns\listpatterns.csv  
0 - чтение списка паттернов из файла запрещено
1 - используется для поиска только тех пятиточечных паттернов, список которых загружен из файла
2 - к встроенному в ZUP списку пятиточечных паттернов дописывается список паттернов из файла. В этом случае получается составной список паттернов.
В начале списка идут паттерны, встроенные в код ZUP, а далее все паттерны, загруженные из файла. В этом случае 
из списка загружаемых паттернов необходимо исключить паттерны, встроенные в код ZUP, чтобы не дублировать паттерны и не увеличивать нагрузку на процессор компьютера в режиме поиска паттернов.

Чтобы сохранить список паттернов в файле используется параметр writeToFileListPatterns   

writeToFileListPatterns - разрешает запись списка пятиточечных паттернов:
1) если readFromFileListPatterns=0  запись производится в файл: \\ZUP\ListPatterns\listpatternsdefault.csv - список паттернов, встроенных в код ZUP; 
2) если readFromFileListPatterns=1 запись производится в файл: \\ZUP\ListPatterns\listpatternscustom.csv - список паттернов, созданных пользователем; 
3) если readFromFileListPatterns=2 запись производится в файл: \\ZUP\ListPatterns\listpatternsmixt.csv - объединенный список. 

Можно использовать сохраненный файл в качестве шаблона для составления своего списка паттернов.
Все *.csv файлы используют в качестве разделителя точку с запятой.
Во всех *.csv файлах должно быть 17 колонок.
Комбинация колонок с 2 по 16 в строке с параметрами паттерна может быть такая же как в одной из строк со встроенными паттернами.
То есть в строке с параметрами ZUP выбирает только те колонки (поля) в которых записаны значения, отличные от ноля.
При этом если будет создана строка с параметрами паттерна, в которой будут вместо ноля какие-то значения, но при этом ни в одной из строк встроенных паттернов не будет соответствия, то ZUP выбирает строку наиболее похожую на одну из встроенных строк... ZUP просто проигнорирует лишние заполненные
колонки.

Чтобы выбрать группу или отдельные паттерны для поиска можно воспользоваться параметром  SelectPattern .




SelectPattern=8 отменяет поиск пятиточечных паттернов

При SelectPattern<8 действие данного параметра распространяется только на список встроенных пятиточечных паттернов.
На паттерны, загруженные из файла действие этого параметра не распространяется. 
Загруженные паттерны всегда в работе независимо от того используются при этом встроенные паттерны или нет.

0 - поиск всех паттернов
1 - поиск только классических паттернов - Gartle, Butterfly, Bat, Crab, кроме TOTAL
2 - поиск классических и антиклассических паттернов, кроме TOTAL
3 - поиск экзотических паттернов и экзотических антипаттернов,  кроме TOTAL
4 - поиск только антипаттернов, кроме TOTAL
5 - поиск всех паттернов, кроме TOTAL
6 - поиск только TOTAL
7 - произвольный выбор пятиточечных паттернов для поиска с помощью параметра visiblePattern
8 - отключен поиск пятиточечных паттернов

SelectPattern>8 разрешает поиск одного выбранного паттерна.
· "Gartley"

· "Bat"

· "Alternate Bat"

· "Butterfly"

· "Crab"

· "Deep Crab"

· "Leonardo"

· "Shark"

· "Cypher"

· "Nen STAR"

· "5-0"

· "A Gartley"

· "A Bat"

· "A Alternate Bat"

· "A Butterfly"

· "A Crab"

· "A Deep Crab"

· "A Leonardo"

· "A Shark"

· "A Cypher"

· "A Nen STAR"

· "A 5-0"

· "Black Swan"

· "White Swan"

· "Navarro 200"

· "max Bat"

· "max Gartley"

· "max Butterfly"

· "TOTAL 1"

· "TOTAL 2"

· "TOTAL 3"

· "TOTAL 4"

· "TOTAL"



visiblePattern - задает, какие паттерны искать.  По умолчанию выключен поиск всех паттернов.
Это битовый параметр. К каждой позиции в числе привязан один из 33-х встроенных в ZUP паттернов.
Значение 0 в позиции запрещает поиск паттерна, привязанного к данной позиции. 1 - разрешает поиск паттерна.

Таблица для понимания, какие группы паттернов включаются параметром SelectPattern:
· 


AlgorithmSearchPatterns - выбор алгоритма сканера поиска паттернов для режима поиска паттернов ExtIndicator=11

= 0 - соответствует алгоритму ExtIndicator=0 –  стандартный зигзаг

= 1 - соответствует алгоритму ExtIndicator=1 - зигзаг Алекса размер луча задается в пунктах  
= 2 - соответствует алгоритму ExtIndicator=1 - зигзаг Алекса размер луча задается в процентах
= 3 - соответствует алгоритму ExtIndicator=2
= 4 - соответствует алгоритму ExtIndicator=4
= 5 - соответствует алгоритму ExtIndicator=5
= 6 - соответствует алгоритму ExtIndicator=12

PotencialsLevels_retXD - разрешает вывод уровней ретресмента XD  потенциальных пятиточечновных паттернов.
В режиме ExtIndicator=11 применяется только, если найден паттерн и уровни выводятся от точки C найденного паттерна
= 0 - отключен вывод потенциальных уровней
= 1 - потенциальные уровни выводятся совместно с паттернами при ExtGartleyOnOff=true
= 2 - потенциальные уровни выводятся. При этом отключается вывод паттернов.

visibleLevelsABCD - задает различные варианты показа уровней потенциальной точки D потенциальных пятиточечных паттернов
0 - не показываются дополнительные уровни.
1 - выводятся на график все варианты уровней ретресмента BD
2 - выводятся на график все уровни разных вариантов AB=CD
3 - выводятся совместно уровни ретресмента BD и варианты AB=CD

maxDepth - максимальное значение Depth (minBars), до которого может изменяться параметр Depth зигзага при активном сканировании для поиска паттернов Gartley.  Применяется при AlgorithmSearchPatterns=0
minDepth - задает минимальное значение Depth для поиска паттернов Gartley.

FiboStep - включает при поиске паттернов вычисление значения параметра Backstep по формуле Backstep=Depth*1.618
IterationStepDepth - шаг изменения параметра зигзага Depth при поиске  паттернов Gartley.

maxSize_  - максимальное значение размера луча в пунктах.  Используется в сканере паттернов при значениях параметра
AlgorithmSearchPatterns=1
AlgorithmSearchPatterns=3
AlgorithmSearchPatterns=4
AlgorithmSearchPatterns=6

minSize_  - минимальное значение размера луча в пунктах.
IterationStepSize - шаг изменения параметра зигзага Size при поиске паттернов Gartley.

maxPercent_ - максимальное значение процента для расчета зигзага Алекса. Используется в сканере паттернов при значениях параметра
AlgorithmSearchPatterns=2
minPercent_ - минимальное значение процента для расчета зигзага Алекса
IterationStepPercent - шаг (процент) изменения параметра зигзага Percent

DirectionOfSearchMaxMin - задает направление поиска:
false - от minDepth к maxDepth - от маленьких паттернов к большим
true - от maxDepth к minDepth - от  больших паттернов к маленьким

NumberPattern - номер паттерна, по которому калибруется зигзаг, и параметры которого выводятся через InfoTF  - в информационной строке в левом верхнем углу окна с графиком
0 - выводится зигзаг с параметрами как в режиме
ExtIndicator=0

ExtGartleyTypeSearch - режим поиска паттернов
0 - поиск заканчивается после первого найденного паттерна
1 - выводятся все паттерны на участке, заданном параметром maxBarToD. Поиск повторяется при каждом  пересчете зигзага
2 - выводятся все паттерны на участке, заданном параметром maxBarToD. Поиск производится только один раз

Значения 1 и 2 включают режим "китайская игрушка".

ExtHiddenPP - режим отображения зигзага для ExtIndicator = 11
0 - зигзаг не выводится. Выводятся только точки у экстремумов зигзага. Паттерны Песавенто не выводятся.
1 - выводится зигзаг откалиброванный паттерном, заданным параметром NumberPattern. Паттерны Песавенто выводятся обычным образом.
2 - зигзаг не выводится. Выводятся только точки у вершин зигзага. Паттерны Песавенто выводятся только для вершин паттернов Gartley

ExtGartleyOnOff - включает показ паттернов Gartley не в режиме сканера. При любом значении ExtIndicator,  кроме ExtIndicator=15

maxBarToD - задает максимальное количество баров от нулевого до точки D паттерна

patternInfluence - 0 - выводятся паттерны, у которых от нулевого бара до бара с точкой D не более maxBarToD баров.
1 - учитывается влияние паттерна при этом отменяется действие параметра maxBarToD 
2 - поиск паттернов осуществляется на всей разметке зигзага

patternTrue = true - выводятся паттерны, удовлетворяющие условию:
для медвежьих паттернов на участке от точки D до нулевого бара не должно быть баров, у которых максимум бара выше максимума рамки зоны развития точки D;
для бычьих паттернов на участке от точки D до нулевого бара не должно быть баров, у которых минимум бара ниже минимума рамки зоны развития точки D

AllowedBandPatternInfluence - задается коэффициент от величины расстояния между точками X и D паттерна. Этот коэффициент задает расстояние от точки D до точки где влияние паттерна предположительно заканчивается

RangeForPointD - разрешает показ зоны развития точки D

OldNewRangeForPointD - выбор варианта построения зоны развития точки D паттерна. true - старый вариант

ExtColorRangeForPointD - цвет рамки зоны развития точки D

VectorOfAMirrorTrend  = 1 выводится Вектор тренда
VectorOfAMirrorTrend  = 2 выводится Вектор зеркального тренда
VectorOfAMirrorTrendColor - задает цвет линии обратного тренда
VectorOfAMirrorTrendStyle - задает стиль линии обратного тренда

shortNamePatterns - разрешает вывод коротких наименований паттернов

visibleLineOrTriangle - разрешает вывод паттернов в виде линии или в виде треугольников, кроме паттернов AB=CD
PatternLineStyle - задает стиль линии пятиточечных паттернов и ABCD
PatternLineWidth - задает толщину линии пятиточечных паттернов и ABCD
ExtColorPatternsBullish - цвет бычьих паттернов
ExtColorPatternsBearish - цвет медвежьих паттернов
ExtColorPatternList - задается список цветов для закраски паттернов Gartley в режиме "китайская игрушка". Названия цветов перечислены  через запятую. Если какой либо цвет будет записан с ошибкой, то для этого цвета выбирается красный цвет

ExtDeltaGartley - допуск на отклонение цены для поиска паттернов по умолчанию 9% - 0.09
ExtDeltaGartleyPRZ  - специальный допуск для построения рамки развития  точки D паттерна

levelD - включает вывод на график уровней ретресментов XD возможных вариантов точных паттернов для текущей комбинации

colorLevelD - задает цвет уровней ретресментов XD

Equilibrium - включает вывод линий Equilibrium, Reaction1 и Reaction2
ReactionType - задает тип линий реакции
EquilibriumStyle - задает стиль линий
EquilibriumWidth - задает толщину линий  
ColorEquilibrium - задает цвет для Equilibrium  
ColorReaction - задает цвет для Reaction1 и Reaction2

Ext_3Drives - разрешает вывод паттерна 3 Drives
Ext_xO - задает коэффициент для поиска 7-точечного паттерна 3 Drives

Параметр Ext_xO





Dragon - разрешает вывод паттерна Dragon
PeakZZDragon - задает номер экстремума зигзага, до которого производится поиск паттерна Dragon

Ext_4PointPattern - разрешает поиск 4-хточечного паттерна продолжения
_maxXB - задает максимальное значение ретресмента XB. Узнать об этом паттерне можно здесь: http://kanetrading.com/

ABCD - разрешает поиск паттернов AB=CD
0 - паттерны AB=CD не выводятся
1 - выводятся любые AB=CD
2 - выводятся только гармоничные AB=CD, у которых соотношения в пределах допуска соответствуют фибо ряду:
0.382, 0.447, 0.5, 0.618, 0.707, 0.786, 0.886, 1.0, 1.128, 1.272, 1.414, 1.618, 2.0, 2.236, 2.618

searchABCDAlternate - разрешает вывод альтернативных паттернов AB=CD
ABCDAlternate - задает список альтернативных паттернов ABCD. В данном  списке через запятую перечисляются коэффициенты X из формулы X*AB=CD
visibleABCDrayZZ - разрешает вывод паттернов ABCD в виде линии

Ext_noname - разрешает поиск неизвестных пятиточечных паттернов, у  которых все четыре ретресмента равны какой-то "фибе" из списка:
0.236, 0.382, 0.447, 0.5, 0.618, 0.707, 0.786, 0.886, 1.0, 1.128, 1.272, 1.414, 1.618, 2.0, 2.236, 2.618, 3.1416, 3.618, 4.236 

CustomPattern - определяет выводить или нет пользовательские паттерны
0 - не выводится пользовательский паттерн
1 - выводится пользовательский паттерн вместе с другими паттернами
2 - выводится только пользовательский паттерн

NameCustomPattern - название пользовательского паттерна
minXB - задает минимальное значение ретресмента XB
maxXB - задает максимальное значение ретресмента XB
minAC - задает минимальное значение ретресмента AC
maxAC - задает максимальное значение ретресмента AC
minBD - задает минимальное значение ретресмента BD
maxBD - задает максимальное значение ретресмента BD
minXD - задает минимальное значение ретресмента XD
maxXD - задает максимальное значение Equilibrium ретресмента XD
Минимум и максимум ретресмента задают диапазон для поиска

filtrEquilibrium - включает в качестве фильтра линию, проходящую через точки X и B паттерна. Если фильтр включен, то паттерн будет прорисован, когда цена пробьет эту линию при движении от точки C паттерна в сторону точки D.  Работает только с пользовательскими паттернами и паттернами noname.

picture - разрешает вывод в файл картинки графика с паттерном

writeInfoPatternsToFileXML - разрешает вывод в файл .XML параметров текущего пятиточечного паттерна
0 - запрещен вывод параметров в файл
1 - параметры времени выводятся в развернутом виде год.месяц.день и т.д.
2 - параметры времени выводятся в виде количества секунд

writeInfoPatternsToFileCSV - разрешает вывод в файл .CSV параметров текущего пятиточечного паттерна
0 - запрещен вывод параметров в файл
1 - параметры времени выводятся в развернутом виде
2 - параметры времени выводятся в виде количества секунд.

Все файлы находятся в подкаталогах каталога \MetaTrader 4\experts\files\ZUP\
Файлы с картинками в каталоге PicturePatterns
Файлы с параметрами загружаемых паттернов в каталоге ListPatterns
Файлы XML в каталоге XML
Файлы CSV в каталоге CSV

namefileSymbolPeriod = true - задается название файлов с картинками  паттернов и с параметрами в виде Symbol()+"_"+Period()+"_Patterns

Если включен параметр namefileSymbolPeriod, то параметры паттернов для выбранного графика записываются в один XML или CSV файл.
Если на графике не будет паттернов, то файл будет удален.

Запись картинок с паттернами и информации о паттернах в файлы не работает для режима китайская игрушка.

InfoPointD - разрешает вывод информации о точке D паттерна крупным шрифтом. Этот параметр не действует при задании паттернов с помощью мыши.

MonitorPatterns - включает монитор паттернов. Этот параметр не действует при задании паттернов с помощью мыши.

TextSize - задает размер шрифта в мониторе паттернов

ExtGlobalVariableSet - разрешает запись информации о паттернах в глобальные переменные терминала
При этом, если нет паттерна, то глобальная переменная удаляется.

О мониторе паттернов.

В режиме китайская игрушка выводится список с информацией о найденных паттернах.
В обычном режиме выводится информация об одном найденном паттерне.

В мониторе паттернов выводится информация о найденных паттернах в четырех столбцах.
В первом столбце выводится номер бара с точкой D паттерна.
Во втором столбце выводятся параметры зигзага Depth/Backstep, на котором построен паттерн, или значение параметров для других алгоритмов выбранных сканеров паттернов.
Чем больше Depth, тем крупнее зигзаг и тем крупнее паттерн.
Если Backstep > Depth, то Depth можно принять равным Backstep

Описание структуры третьего столбца монитора паттернов.
В данном столбце выводятся цифры, разделенные черточкой (-).
Каждая цифра соответствует допуску на определенный ретресмент.

Для пятиточечных паттернов выводится четыре цифры.
Первая цифра для ретресмента XD,
вторая - XB,
третья - AC
и четвертая - BD.
Если для найденного паттерна один из ретресментов не предусмотрен, то в соответствующей позиции будет стоять черточка.

Каждая цифра может быть одним из четырех чисел: 0, 1, 2 и 3.
Если стоит число 0, это означает, что для данного ретресмента допуск задан параметром ExtDeltaGartleyPRZ - специальный дополнительный допуск.
Если стоит число 1, это означает, что для данного ретресмента допуск задан параметром ExtDelta - допуск для построения паттернов Песавенто

Если стоит число 2, это означает, что для данного ретресмента допуск задан параметром ExtDeltaGartley - допуск для поиска паттернов Gartley

Если стоит число 3, это означает, что для данного ретресмента не найдена соответствующая фиба. И в названии паттерна в квадратных скобках в позиции данного ретресмента будет стоять звездочка.

Для паттернов AB=CD в первой и второй позиции будут черточки (-).
Для паттерна Dragon  в первой и четвертой позициях будут стоять черточки.

Цвет первых четырех столбцов задан такой же, как и цвет у соответствующего паттерна.
Цвет четвертого столбца красный для медвежьего паттерна, синий - для бычьего.

Паттерны отсортированы по первой колонке - по возрастанию номера бара с точкой D паттернов.

Ниже показана работа монитора паттернов для различных значений параметра AlgorithmSearchPatterns

AlgorithmSearchPatterns=0





AlgorithmSearchPatterns=2

В этом режиме во второй колонке выводится процент зигзага Алекса, умноженный на 100





AlgorithmSearchPatterns=5





AlgorithmSearchPatterns=6




В секции параметров "Common Parameters"

bigText - разрешает вывод наименования паттерна крупным шрифтом. Также выводится наименование паттернов Меррилла крупным шрифтом
bigTextSize - задает размер шрифта
bigTextColor - задает цвет шрифта для Bullish паттернов
bigTextColorBearish - задает цвет шрифта для Bearish паттернов
bigTextX - расстояние по горизонтали до места вывода надписи
bigTextY - расстояние по вертикали до места вывода надписи

В квадратных скобках выводятся значения ретресментов для найденного паттерна в том порядке, как указано  - [retXD/retXB/retAC/retBD].
Пример:




Значения ретресментов будут выведены в том случае, если соответствующий ретресмент (из линейки фибо) находится в пределах допуска, заданного значением параметра ExtDeltaGartley . Если выводится прочерк - "-", это означает, что для данного паттерна значение соответствующего ретресмента не предусмотрено.
Если выводится звездочка - "*", это означает, что в пределах допуска, взятого из параметра ExtDeltaGartley не попадает для данного ретресмента ни одно из значений фибо. Звездочка может быть только для тех ретресментов, для которых задан диапазон значений. То есть минимальное и максимальное значение для данного ретресмента заданы различными цифрами. Если максимальное и минимальное значения равны, то для данного ретресмента не может выводиться звездочка. Будет всегда выведено какое-то число. 

Если включить параметр InfoPointD=true, то перед названием паттерна будет выведена информация о точке D паттерна в виде:
[номер бара, на котором находится точка D] дата и время бара с точкой D паттерна.

Например:




Параметр bigText - разрешает вывод... паттернов Меррилла...
Чтобы далее не возвращаться к паттернам Меррилла.
Параметр infoMerrillPattern  в секции параметров "Common Parameters" разрешает вывод информации о паттернах Меррилла.
Анализируется взаимное расположение шести последних лучей зигзага. По взаимному расположению пяти последних лучей определяется название динамического паттерна Меррила. По взаимному расположению с шестого по второй луч определяется название статического паттерна Меррилла.
И названия этих паттернов выводятся в информационной строке слева вверху графика. А если включен параметр bigText , то информация выводится и крупным шрифтом справа вверху. Никаких других графических построений, связанных с данными паттернами, не выполняется.




Наиболее полно в ZUP реализовано построение вил Эндрюса и всего, связанного с вилами Эндрюса.

В группе параметров "Parameters for Andrews Pitchfork" находятся основные параметры управления вилами Эндрюса.

Далее просто соберу здесь разбросанную в разных местах информацию о вилах Эндрюса в ZUP.

Описание инструментов вил Эндрюса в ZUP

На Рис. 1 приведен пример нумерации экстремумов зигзага.  В дальнейшем при ссылке на номер экстремума зигзага будет подразумеваться нумерация как в данном примере.




Описание элементов вил Эндрюса.

Каждый элемент вил Эндрюса считается отдельным инструментом.

На Рис. 2 желтым пунктиром показаны вилы Эндрюса с точками привязки 1-2-3 цвета аква. Необходимо соблюдать порядок следования точек привязки. Сначала идет точка 1, далее по времени точка 2 и последней – точка 3.  Нельзя  располагать точки привязки в следующем порядке 1-3-2.  Были случаи расположения точек привязки вил в таком порядке. Это вызывало неправильное построение некоторых элементов вил Эндрюса.




Вилы рисуются с помощью трех линий, исходящих из трех точек привязки.
В точке 1 начинается Медиана вил Эндрюса.
В точке 2 – линия FSL – конечная сигнальная линия (finish signal line).
В точке 3 -  линия SSL – начальная сигнальная линия.
Когда вилы Эндрюса построены, от точки 3  начинается коррекция или разворот. То есть начинается движение рынка внутрь вил. Поэтому из точки 3 выходит начальная сигнальная линия - SSL.

Название линий SSL и FSL , а также многих других, принято применительно к построениям в ZUP.

На Рис. 3 добавлены следующие инструменты вил.
50% Медиана – это линия, начинающаяся на середине отрезка, соединяющего точки 1 и 2 привязки вил Эндрюса и проходящая через середину отрезка, соединяющего точки 2 и 3.
Линии ISL – внутренние сигнальные линии пунктирные желтые линии параллельные линиям SSL и FSL и находящиеся между линиями SSL и FSL.




На Рис. 4 появились линии реакции – RL. Линии реакции выводятся параллельно линии, проходящей через токи 2 и 3 привязки вил.  Отрезок Медианы от точки 1 до середины отрезка 2-3 является базой. Этот отрезок считается равным 100%. У обозначений линий реакции стоят числа, например, 50.0 – RL 50.0 . Линия реакции RL 50.0  находится на расстоянии 50.0% базового значения от  линии 2-3.





На Рис. 5 Показаны следующие инструменты вил.
Pivot Zone -  прямоугольник с координатами привязки: левый верхний угол в точке 3 привязки вил,
Правый нижний угол находится на пересечении Медианы и линии реакции RL 100.0 .
UTL – верхняя контрольная линия начинается с точке 1 и проходит точку 2 или  3, через ту точку, которая находится вверху. Направление линии преимущественно вверх относительно направления линии LTL.
LTL = нижняя контрольная линия начинается в точке 1 и проходит через точку 2 или  3, через точку, которая находится внизу.  Направление линии преимущественно вниз относительно направления линии UTL.
Выделен цветом Канал медианы. Другое название – Канал равновесия. Рынок стремится в канал равновесия. Канал медианы ограничен линиями ISL 38.2 и ISL 61.8 .
Канал 50% Медианы ограничен сигнальными линиями  50% Медианы SLM 38.2 и SLM 61.8. Этот канал можно также назвать каналом равновесия линий Шиффа.
FSL Schiff Line - финальная сигнальная линия линий Шиффа. Эта линия начинается в точке 2 и проходит параллельно 50% Медиане.

Красным цветом выделена Красная зона -  Red Zone. Справа красная зона ограничена линией, параллельной линии 2-3. Эта линия является линией реакции - RL.




На Рис. 6 добавлены желтые линии мелкого пунктира Верхние предупреждающие линии - UWL и нижние предупреждающие линии - LWL
Для линий UWL и LWL за базу принимается расстояние от Медианы до линии SSL или от Медианы до линии FSL.




На Рис. 7 Показаны линии Шиффа. Медиана линий Шиффа является 50% Медианой классических вил Эндрюса.
Линия UTL вил Эндрюса на данном рисунке совпадает с линией SSL линий Шиффа. Линия SSL линий Шиффа начинается в точке 3. Если линию SSL продлить влево, то она пройдет через точку 1. Линия FSL линий Шиффа начинается в точке 2.
У линий Шиффа Канал медианы совпадает с Каналом 50% медианы классических вил Эндрюса. Для наглядности на рисунке оставлены надписи SLM 38.2, SLM 61.8, 50% Медиана и UTL с предыдущего рисунка.





На Рис. 8 показаны 50% вилы. Медиана начинается на вертикале, проходящей через точку 1 из точки, находящейся на середине отрезка между ценовыми уровнями точки 1 и 2. Линия SSL выходит из точки 3, линия FSL выходит из точки 2. Линии SSL и FSL параллельны медиане данных вил.




Здесь приведены основные инструменты. Далее по мере описания параметров будут приведены и другие инструменты. 

Описание параметров.

В описании параметров вил Эндрюса будут повторены некоторые ранее уже описанные параметры.
Сделано это для того, чтобы собрать в одном месте все, связанное с вилами.

Большинство (не все) параметров участвуют также при выводе вил с помощью мыши в созданном в версии 151 графическом интерфейсе.
От вил, созданных с помощью мыши, в частности, не записываются метки в файлы.

Программа разрабатывалась в Метатрейдер 4. В Метатрейдере интерфейс по работе с параметрами индикаторов примитивный. Средствами Метатрейдера 4 до версии 600 создать более дружественный интерфейс было проблематично. Поэтому пришлось использовать то, что доступно. Возможностей по работе с графикой в ZUP заложено много. Параметров много. Получился огромный список параметров. Чтобы хоть как-то ориентироваться в этом списке, все параметры разбиты на секции. В каждой секции параметры объединены какой-то общей задачей, которую решают параметры.
Для работы с вилами Эндрюса используются параметры, находящиеся в следующих секциях.
______________0_____________ Parameters for ZigZag
______________4_____________ Parameters for Andrews Pitchfork
______________5_____________ Parameters for micmed Channels
______________15____________ Common Parameters

Ниже буду рассматривать параметры из 0, 4 и 15 секций. Каналы micmed-a являются частным случаем применения вил Эндрюса. Независимо от ZUP участник форума ONIX под ником balbesik разрабатывает свое применение вил Эндрюса, которое в какой-то степени можно рассматривать как дальнейшее развитие каналов micmed-a, но разработка происходит независимо от micmed-a.

Несколько слов о параметрах.

В самом начале разработки ZUP не было ясно, к чему это приведет.  Не была разработана система наименований параметров. Поэтому некоторые названия параметров сейчас напрашиваются, чтобы их изменили. Изменяться ничего не будет. Любое изменение сложившихся отношений вызывает стрессы. Изменение привычных названий и их месторасположение необходимо делать с большой осторожностью. Последствия могут быть отрицательными.
Среди параметров есть строковые параметры трех видов.
1) В строке перечисляются значения, например, фиб. Значения отделяются друг от друга запятой. Количество значений ограничено количеством фиб, которые можно задать для соответствующего фибо инструмента.
2) Строка является как бы битовой. В строке записываются цифры 0 и 1. Каждая позиция в такой строке включает, если записана единица (1), или выключает, если записан ноль (0), какую-то функцию в программе. Одна позиция – один бит. Строка этого вида должна содержать строго определенное количество символов. Нули и единицы записываются подряд, без запятых. Кроме единиц и нулей в такой переменной не должно быть ничего.
3) В строке записывается дата и время определенного бара истории. Такие переменные уже можно не применять. Но они остались. Ранее эти переменные активно применялись. Бойка, ник andre, активно применяла их… Бойка сделала перевод первого описания ZUP на болгарский язык.

Из секции 0 - Parameters for ZigZag с помощью параметра ExtIndicator выбирается зигзаг для поиска экстремумов. В основном будем рассматривать стандартный зигзаг. Стандартный зигзаг входит в поставку Метатрейдера. В ZUP алгоритм стандартного зигзага используется в режимах ExtIndicator=0, ExtIndicator=6 для построения зигзага на графике текущего таймфрейма по данным со старших таймфреймов, ExtIndicator=11 для поиска паттернов Gartley.

В стандартном зигзаге используются следующие параметры:
minBars – соответствует параметру ExtDepth. Параметр переименован так, чтобы было соответствие соответствующему параметру в программе Ensign. В программе Ensign впервые были реализованы паттерны Песавенто. Этот параметр задает количество баров, на которых производится поиск экстремумов.

ExtBackstep – задает количество баров. После того как на участке minBars баров будет найден экстремум, производится проверка значений экстремумов слева от найденного экстремума на участке ExtBackstep баров.
Сразу отмечу здесь взаимосвязь параметров с целью применения в тактике DML&EWA. В данной тактике часто применяется соотношении ExtBackstep=1.618* minBars.
GrossPeriod задает таймфрейм в минутах для режима ExtIndicator=6.
ParametresZZforDMLEWA - задает набор параметров minBars  - ExtBackstep для режимов ExtIndicator=0 и ExtIndicator=6, используемых в тактике DML&EWA
1 - minBars=5   ExtBackstep=8
2 - minBars=8    ExtBackstep=13
3 - minBars=13 ExtBackstep=21
4 - minBars=21 ExtBackstep=34
6 - minBars=55 ExtBackstep=89
7 - minBars=89 ExtBackstep=144
8 - minBars=144   ExtBackstep=233
0 - значение параметров зигзага задается параметрами minBars -  ExtBackstep 

ExtStyleZZ –
= true - задает стиль линий зигзага через вкладку ЦВЕТА
= false - зигзаг выводится точками у экстремумов
ExtMaxBar - задает количество баров, участвующих в расчете зигзага
= 0 - зигзаги рассчитываются на всей истории

Рынок является динамичной структурой. Нулевой экстремум зигзага меняет свое местоположение. Появляются новые лучи зигзага. Графические инструменты, в частности, вилы Эндрюса можно привязывать к экстремумам, которые уже не изменяются. То есть у этих экстремумов ценовое значение не изменяется и время образования экстремума также не изменяется. Такие графические инструменты называются статическими.
Если привязать графический инструмент к нулевому экстремуму, то такой графический инструмент будет изменять свою конфигурацию вместе с изменением положения нулевого бара и будет называться динамическим.
При появлении нового луча зигзага нумерация экстремумов изменяется. Вилы Эндрюса, привязанные к экстремумам 9-6-5, как на рисунках 2-8, будут привязаны уже к экстремумам 10-7-6. В ZUP есть возможность статические графические инструменты динамически перемещать по мере возникновения новых лучей. То есть у таких графических инструментов номера экстремумов, к которым графические инструменты привязаны, всегда остаются постоянными.

Из секции 15 - Common Parameters с вилами Эндрюса используются следующие параметры.
ExtFiboType - задает, на какие значения фиб настроены фибо инструменты
= 0 - стандартные фибы
= 1 - фибы с числами Песавенто и т.д.
= 2 - фибы, заданные пользователем

Список значений стандартных фиб для инструментов в вилах Эндрюса:
для линий реакции RL - 0.236,0.382,0.5,0.618,0.764,0.854,1,1.236,1.618,2.0,2.618,4.236,0.146;
для внутренних сигнальных линий ISL - 0.854,0.764,0.618,0.382,0.236,0.146;
для предупреждающих линий UWL, LWL - 0.854,0.764,0.618,0.382,0.236,0.146;
для временных зон ExtFiboTime1, ExtFiboTime2, ExtFiboTime3 - 0.146,0.236,0.382,0.5,0.618,0.764,0.854,1.0,1.236,1.382,1.618,2.0,2.618,3.0,4.236

ExtFiboTypeFree - задание пользовательских фиб для:
1) фибо вееров вдоль медианы вил Эндрюса
2) произвольных фибо вееров
3) уровней фибо
4) расширений фибоначчи
5) фибо дуг

По умолчанию ExtFiboTypeFree = 0,0.382,0.618,0.786,1,1.272,1.618 - значения пользовательских фиб выводятся через запятую. Целая и дробная части числа разделяются точкой.
ExtObjectColor - задает цвет линии, соединяющей базовые точки объектов
ExtObjectStyle - задает cтиль линии, соединяющей базовые точки объектов
ExtObjectWidth - задает толщину линии, , соединяющей базовые точки объектов

ExtDynamic - разрешает вывод статических инструментов как динамических при этом при появлении нового луча статические инструменты перемещаются на другие переломы зигзага
ExtVisibleDynamic - позволяет выделить, какие статические инструменты выводить в динамическом режиме. Это битовая строковая переменная. Содержит 11 бит информации. Каждый символ в строке соответствует графическому инструменту. Если в соответствующей позиции установлен ноль (0), статический инструмент не меняет свое положение при появлении нового луча зигзага. Если в соответствующей позиции установлена единица (1), статический инструмент при появлении нового луча зигзага смещается вправо на один экстремум.

Всего 11 инструментов.

Перечислю их по порядку следования в списке:
1 - нумерация переломов зигзага;
2 - статические фибо уровни и первый тип расширений фибо;
3 - статические вилы Эндрюса и все, что связано с вилами;
4 - статические фибо веры;
5 - статические фибо расширения;
6 - статические Versum Levels;
7 - статические фибо дуги;
8 - статическая фибо спираль;
9 - статический Pivot ZigZag;
10 – каналы;
11 - Fibo Time.
По умолчанию ExtVisibleDynamic = "10000000000"

Статические инструменты в динамическом режиме перестраиваются только при возникновении нового луча зигзага.
Динамические инструменты перестраиваются при каждом изменении первого луча зигзага.
В этом отличие динамических инструментов от статических, работающих в динамическом режиме.

ExtSave - разрешает сохранение комплекта статических вил. Этот параметр не сохраняет закраску канала статических вил.

Правила работы с ExtSave.
1) Построить комплект статических вил Эндрюса и всех вспомогательных линий.
2) Зайти в панель параметров индикатора и задать ExtSave=true.
3) Закрыть панель параметров. При этом на графике будет прорисован комплект вил.
4) Снова зайти в панель параметров индикатора и задать ExtSave=false.
5) Закрыть панель параметров. На графике будет сохраненный комплект вил. Поверх этого комплекта будет выведен точно такой же комплект, но при удалении индикатора сохраненный комплект останется на графике, а второй - поверх сохраненного - будет удален вместе с индикатором.

Если не выполнить пункты 4) и 5), то при каждом смене параметров индикатора на графике будет сохраняться очередной комплект вил с текущими на данный момент времени параметрами. И при удалении индикатора на графике останется несколько комплектов вил, наложенных друг на друга или немного смещенных.

Сохранять инструменты - вилы, вееры и т.д. надо на минимальном из рабочих таймфреймов. Если сохранение будет сделано на старшем таймфрейме, то при переходе на младший таймфрейм сохраненные инструменты отрисуются от первой свечи младшего таймфрейма, входящей по времени в старший таймфрейм - таймфрейм, на котором были сохранены инструменты. Особенно это важно при работе в режиме DT.

info_comment - позволяет выделить группу параметров для вывода этой группы в информационной строке при infoTF=true. Это битовая строковая переменная, как и ExtVisibleDynamic. Содержит 5 бит информации.

Всего 5 групп параметров.
Если в позиции 0 - группа параметров не выводится.
Если в позиции 1 - группа параметров выводится.

Группы параметров:
1 - информация о свечах со старших таймфреймов;
2 - % изменения луча для лучевой тактики;
3 - параметры зигзагов;
4 - информация о найденном паттерне Gartley;
5 - вывод расчетных значений RL, если правую границу RedZone вил Эндрюса проводить по касательной к рынку.

infoTF = разрешает вывод информации по 5 старшим таймфреймам. Выводится наименование таймфрейма. Размер свечи в пунктах. Текущее положение цены относительно минимума бара. Показывает Высоту луча зигзага выраженную в процентах. (Выводит процент изменения цены на последнем луче зигзага.). Показывает режим работы индикатора. Показывает количество найденных паттернов и название паттерна Gartley с номером NumberPattern. Показывает размер зоны возможного развития точки D для паттернов Gartley с номером NumberPattern. Показывает информацию о привязке статических вил Эндрюса.


На Рис. 9 в первой информационной строке в синем прямоугольнике выведена следующая информация:
0 - ExtIndicator=0
8 – minBars=8
5 – (В версии 151 этот параметр не используется)
13 – ExtBackstep=13
APs=3 – включены статические вилы Эндрюса, у которых первая точка привязки расположена на третьем экстремуме зигзага.




ExtSet - задает номер индикатора. При выводе на график нескольких индикаторов через этот параметр задается уникальный номер комплекта ZUP. При этом все комплекты ZUP будут работать корректно. При удалении с графика какого-либо из комплектов ZUP или при изменении параметров какого-либо комплекта ZUP графические объекты других комплектов останутся на графике.
При выводе на график нового комплекта ZUP в первую очередь необходимо в параметр ExtSet записать уникальный номер. И лишь затем приступать к изменению других параметров, приступать к настройке ZUP. Этот параметр находится в самом конце списка параметров. При входе в панель настройки параметров нажимаем на клавишу end цифровой клавиатуры и сразу попадаем на этот параметр. После его изменения нажимаем на клавишу home и попадаем на строки по заданию параметров зигзага. 

Вилы Эндрюса

[image: image108.png]



http://www.trading-n...ws_course_1.htm

Секция 4 - Parameters for Andrews Pitchfork.

Для работы с вилами Эндрюса параметры в секции 4 также разбиты на группы. Но эти группы никак не разделены.

Группа включения вил Эндрюса.

ExtPitchforkDynamic
=1 выводятся динамические вилы Эндрюса без 50% Медианы
=2 - выводятся вилы Эндрюса с 50% медианой
=3 50% вилы Эндрюса
=4 выводятся линии Шиффа

ExtLinePitchforkDColor задает цвет динамических вил

ExtPitchforkStatic
=1 выводятся статические вилы Эндрюса от экстремума зигзага с номером ExtPitchforkStaticNum без 50% Медианы
=2 - выводятся вилы Эндрюса с 50% медианой
=3 50% вилы Эндрюса
=4 выводятся линии Шиффа

3<=ExtPitchforkStaticNum<=9 - номер экстремума зигзага, от которого начинаются статические вилы

ExtLinePitchforkSColor задает цвет статических вил. При выводе вил с помощью мыши, когда вилы привязываются к экстремумам зигзага, этот цвет берется для окраски линий вил и других инструментов в вилах.

Если указать номер экстремума зигзага, от которого будут выводиться статические вилы Эндрюса ExtPitchforkStaticNum = 3 (это значение стоит по умолчанию), то вилы будут привязаны к экстремумам 3-2-1. Если зададим ExtPitchforkStaticNum = 4, то вилы будут привязаны к экстремумам 4-3-2. И т.д.
Существует так называемый расширенный режим привязки графических инструментов в ZUP.
В расширенном режиме для привязки вил в параметр ExtPitchforkStaticNum записывается число, состоящее из трех цифр. Например, чтобы получить привязку вил к 9-6-5 экстремумам, как это сделано на рисунках 2-8, зададим ExtPitchforkStaticNum=965.
Расширенный режим позволяет привязать вилы к экстремумам в пределах 0-9. Если зададим число из трех цифр оканчивающееся на ноль, то получим еще один динамический режим вывода статических вил Эндрюса. Точнее, получим динамические вилы, но первая и вторая точки привязки будут заданы пользователем. Статические вилы превращаются в динамические. Стандартные динамические вилы всегда привязаны к экстремумам 2-1-0.
Необходимо помнить, что для правильного вывода вил четные и нечетные цифры в расширенном режиме должны чередоваться. Есть два варианта чередования цифр:
четная цифра - нечетная цифра - четная цифра - например, 632;
нечетная цифра - четная цифра - нечетная цифра – например, 965.
Для расширенного режима с числом оканчивающимся на ноль всегда будет первый вариант:
четная цифра - нечетная цифра - четная цифра - например, 630;

ExtMasterPitchfork - задает главные вилы, вилы расположенные на волновом уровне текущего графика
=0 - в данном комплекте ZUP нет главных вил
=1 - динамические вилы главные
=2 - статические вилы главные

В тактике DML&EWA (автор тактики Putnik) применена условная привязка волновых уровней к определенным таймфреймам. То есть каждому таймфрейму присвоен определенный волновой уровень. Соответственно, открыв какой-либо график мы попадаем на определенный волновой уровень. Комплект ZUP выведенный на данном графике и на данном таймфрейме будет находиться на рабочем волновом уровне. И именно для данного комплекта ZUP необходимо определять главные вилы, если это необходимо. Это применительно к тактике DML&EWA. Если не придерживаться данной тактики, то можно задавать главные вилы для произвольного ZUP. Но необходимо соблюдать ПРАВИЛО - на одном графике необходимо задавать только одни главные вилы, даже если будет несколько комплектов ZUP выведено на график.

Немного подробнее про данный параметр будет сказано позднее при описании вывода меток на инструментах вил Эндрюса. Сейчас этот параметр находится в группе включения вил Эндрюса. Но он необходим для вывода меток на инструментах вил. Сейчас трудно определить, где ему лучше находиться. Пока еще очень мало с данным параметром приходилось работать.

Еще одно ПРАВИЛО работы с ZUP. Включение любого параметра может вызвать подключение к работе какого-то алгоритма. Это может сказаться на нагрузке на процессор. Поэтому без надобности ничего включать не рекомендуется. Если что-то непонятно, то лучше сначала разобраться, а лишь потом включать. Все действия должны быть осознанными. От того что будет включено множество параметров депозит не вырастет. А вот неопределенность добавится.

ExtPitchforkDynamicColor - задает цвет закраски канала динамических вил
ExtPitchforkStaticColor - задает цвет закраски канала статических вил. При выводе вил с помощью мыши, когда вилы привязываются к экстремумам зигзага, этот цвет берется для закраски канала вил.

ExtPitchforkStyle - задает стиль вывода вил.
=0 - Сплошная линия
=1 - Штриховая линия
=2 - Пунктирная линия
=3 - Штрих-пунктирная линия
=4 - Штрих-пунктирная линия с двойными точками

ExtPitchforkWidth - задает толщину вывода вил

Группа параметров для работы с линиями реакции.

ExtRLDynamic - включает линии реакции RL для динамических вил Эндрюса
ExtRLStyleDynamic - задает стиль RL для динамических вил Эндрюса
ExtVisibleRLDynamic - позволяет выводить числовые значения у линий реакции для динамических вил Эндрюса

ExtRLStatic - включает линии реакции для статических вил Эндрюса
ExtRLStyleStatic - задает стиль вывода RL для статических вил Эндрюса
ExtVisibleRLStatic - позволяет выводить числовые значения у линий реакции для статических вил Эндрюса

ExtRL146 - включает дополнительно RL 14.6 и RL 23.6 для режима вывода стандартных фиб

ExtRLineBase - скрывает направляющие линий реакции

Линии реакции создаются с помощью каналов Фибоначчи. Каналы Фибоначчи в МТ 4 часто выводятся немного неправильно. Это ошибка реализации данного инструмента в МТ 4. В компании Метаквотес об этой ошибке знают, но исправлять ее не стали, ссылаясь на занятость - все силы были брошены на создание МТ 5. Ошибку инструмента канала Фибоначчи можно увидеть на Рис. 4 в сообщении 44. Там линии реакции немного пересекают линию FSL. Это небольшое смещение не критично для линий реакции. Линии ISL - внутренние сигнальные линии также созданы с помощью каналов Фибоначчи. А для ISL это уже плохо. Но при создании меток производился точный расчет. Ценовые значения меток выводятся точно. Описание меток будет в конце.

расная Зона - RedZone.

ExtRedZoneDynamic - включает вывод RedZone для динамических вил
ExtRedZoneStatic - включает вывод RedZone для статических вил

При значении этих параметров = 0 красная зона не выводится.
При значении = 1 красная зона выводится в виде закрашенного параллелепипеда.
При значении = 2 красная зона выводится в виде линии реакции RL с цветом, выбранным для красной зоны и со значением, которое ранее выводилось в строке комментария в левом верхнем углу графика

ExtRZDynamicValue - задает минимальное значение RL для правой границы RedZone динамических вил Эндрюса
ExtRZStaticValue - задает минимальное значение RL для правой границы RedZone статических вил Эндрюса

Если ExtRZDynamicValue=0 или ExtRZStaticValue=0, правая граница красной зоны будет выбрана автоматически по касательной к рынку.

На Рис. 10 ExtRZStaticValue=0. При этом в третьей информационной строке в левом верхнем углу появилось сообщение RL_static=28.8. Это означает, что правая граница красной зоны проходит по RL 28.8.

На Рис. 11 ExtRZStaticValue=0.382. То есть граница красной зоны принудительно выбрана на RL 38.2.  При этом в третьей информационной строке в левом верхнем углу также появилось сообщение RL_static=28.8. В данном случае это сообщение подсказывает, что фактически правая граница красной зоны проходит по линии реакции RL 28.8

ExtRZDynamicColor - задает цвет RedZone для динамических вил Эндрюса
ExtRZStaticColor - задает цвет RedZone для статических вил Эндрюса









AutoTestRedZone .
Этот параметр работает независимо от вывода меток. То есть, если есть желание просто выводить статические вилы Эндрюса в динамическом режиме, то этот параметр будет работать. Он находится почти в конце списка параметров, в 15 секции.

AutoTestRedZone = true и ExtDynamic = true и ExtVisibleDynamic = "00100000000"  статические вилы меняют положение только после выхода цены за красную зону в новом положении вил Эндрюса

AutoAPDynamicTestRedZone = true - автоматически выводятся динамические вилы Эндрюса после тестирования красной зоны динамических вил
Этот параметр работает, когда ExtPitchforkDynamic>0
По умолчанию этот параметр включен с динамическими вилами в режиме ExtPitchforkDynamic=2

Внутренние Сигнальные Линии - ISL.

ExtISLDynamic - включает внутренние сигнальные линии для динамических вил Эндрюса
ExtISLStyleDynamic - задает стиль вывода ISL для динамических вил
ExtVisibleISLDynamic - позволяет выводить числовые значения у внутренних сигнальных линий для динамических вил Эндрюса

ExtISLStatic  - включает внутренние сигнальные линии для статических вил Эндрюса
ExtISLStyleStatic - задает стиль вывода ISL для статических вил
ExtVisibleISLStatic - позволяет выводить числовые значения у внутренних сигнальных линий для статических вил Эндрюса

ExtISLWidth - задает толщину вывода ISL

ExtISLChannelDynamicColor - задает цвет канала равновесия, расположенного между ISL .382 и .618 для динамических вил Эндрюса
ExtISLChannelStaticColor  - задает цвет канала равновесия, расположенного между ISL .382 и .618 для статических вил Эндрюса

Каналы ISL включаются заданием цвета. По умолчанию значение цвета не задано. Как только задаем цвет, включается канал равновесия.

Примеры вывода канала равновесия на статических вилах показаны на Рис. 5-6-7-8-10-11

Сигнальные Линии 50% медианы - SLM = канал равновесия линий Шиффа.

ExtSLMDynamic - включает SLM в динамических вилах Эндрюса
ExtSLMDynamicColor - задает цвет SLM в динамических вилах Эндрюса
ExtSLMStatic - включает SLM в статических вилах Эндрюса
ExtSLMStaticColor - задает цвет SLM в статических вилах Эндрюса

Линии SLM показаны на Рис. 6.

Данные линии выводятся в том случае, если ExtPitchforkDynamic=2 или ExtPitchforkStatic=2.

линии FSL линий Шиффа для вил Эндрюса.

ExtFSLSchiffLinesDynamic
= true - вывод линии FSL линий Шиффа для динамических вил Эндрюса
ExtFSLSchiffLinesDynamicColor - задание цвета линии FSL линий Шиффа

ExtFSLSchiffLinesStatic
= true - вывод линии FSL линий Шиффа для статических вил Эндрюса
ExtFSLSchiffLinesStaticColor - задание цвета линии FSL линий Шиффа

Данные линии выводятся в том случае, если ExtPitchforkDynamic=2 или ExtPitchforkStatic=2.

Эти параметры позволяют накладывать инструменты линий Шиффа на классические вилы Эндрюса для более тонкой настройки ZUP.
Линии, рассмотренные в данном сообщении, являются элементами (инструментами) линий Шиффа.

Предупреждающие и Контрольные линии статических Вил Эндрюса.

ExtUTL - включает верхнюю контрольную линию вил Эндрюса

ExtLTL - включает нижнюю контрольную линию вил Эндрюса

ExtUWL - включает верхние предупреждающие линии
ExtVisibleUWL - включает вывод числовых значений у верхних сигнальных линий

ExtLWL - включает нижние предупреждающие линии
ExtVisibleLWL - включает вывод числовых значений фибо у нижних сигнальных линий

ExtLongWL - регулирует длину предупреждающих линий

Разворотная зона  -  PivotZone.

ExtPivotZoneDynamicColor - задает цвет закраски динамической Pivot Zone
ExtPivotZoneStaticColor - задает цвет закраски статической Pivot Zone

ExtPivotZoneFramework - вывод Pivot Zone в виде рамки (по умолчанию) или в виде закрашенного прямоугольника

Разворотная зона как и Каналы ISL включается заданием цвета. По умолчанию значение цвета не задано. Как только задаем цвет, включается Разворотная зона.

Построение комплекта вил от произвольных свечей.

ExtCustomStaticAP - разрешает перемещение статических вил с помощью мыши.

При значении ExtCustomStaticAP = true в правом верхнем углу графика появляется метка APm (Andrus Pitchfork move) красного цвета. Этот параметр влияет только на построение статических вил Эндрюса.

AutoMagnet - включает автоматическое примагничивание точек привязки вил Эндрюса.
AMBars - задает количество баров справа и слева от бара, над которым (под которым) расположена точка привязки вил.
На данном участке автоматически производится поиск экстремума, к которому привязываются вилы.

Как этим пользоваться.
Задаем режим привязки вил к произвольным барам ExtCustomStaticAP = true 
Задаем AutoMagnet=true и задаем значение параметра AMBars

Выставляем точки привязки статических вил Эндрюса строго над выбранным экстремумом +- AMBars, если необходимо привязать к максимуму, или строго под выбранным экстремумом +- AMBars, если необходимо привязать к минимуму. Но ни в коем случае не внутри бара - в этом случае точка привязки останется внутри бара.
После смещения метки APm в правом верхнем углу графика и после прихода первого тика вилы Эндрюса автоматически привяжутся к экстремумам. При этом привязка будет произведена на минимально возможном таймфрейме. То есть если мы, например, привязываем вилы на часовом графике, то будет найден бар на минутном (или выше - зависит от наличия истории) графике, соответствующий экстремуму на часовом графике. Ко времени этого минутного бара будет произведена привязка. Есть следующие подводные камни. Известно, что МТ 4 позволяет выдавать разные котировки на разных таймфреймах. То есть допустим мы имеем экстремум на часовом графике. На графиках других таймфреймов, в данном случае более мелких, бары соответствующие по времени экстремуму на часовом графике могут иметь экстремум на несколько пунктов отличающийся от экстремума на часовом графике. В этом случае привязка будет осуществлена на том более мелком таймфрейме, где максимум больше или равен экстремуму (для экстремума на максимуме) на часовом графике. Для минимума наоборот.

Алгоритм применения.

Выводим на график статические вилы Эндрюса со всеми необходимыми параметрами. Включаем ExtCustomStaticAP = true. Помечаем (выделяем мышью) вилы Эндрюса.

Для выделения вил необходимо делать щелчок мышью по медиане вил на УЧАСТКЕ МЕЖДУ ПЕРВОЙ И ВТОРОЙ ТОЧКАМИ ПРИВЯЗКИ ВИЛ.

Перемещаем точки привязки вил Эндрюса в любое место в пределах имеющейся истории котировок. Выделяем мышью значок APm и перемещаем этот значок в сторону. С первым поступившим тиком все инструменты вил перестроятся и привяжутся к новому положению вил Эндрюса.

Значок APm выводится один для всех комплектов ZUP, установленных на одном графике, но реагируют на него только те экземпляры ZUP, в которых включен параметр ExtCustomStaticAP.
Статитческие вилы с включенным параметром ExtCustomStaticAP сохраняются независимо от перезагрузки метатрейдера и переключения тф.

Если необходимо удалить ZUP с графика при включенном параметре ExtCustomStaticAP, необходимо сначала выключить вилы ExtPitchforkStatic=0 или отключить метку APm - ExtCustomStaticAP=false. Это делается для того чтобы не оставались графические построения комплекта вил на графике. То есть необходимо сначала сделать предварительную "очистку" графика. А потом удалять ZUP.

Необходимо соблюдать следующее ПРАВИЛО при работе с параметром ExtCustomStaticAP. Порядок следования точек привязки должен быть 1-2-3. Нельза располагать точки привязки в порядке 1-3-2. При таком расположении точек привязки инструменты в вилах Эндрюса могут выводиться на график непредсказуемым образом. Также необходимо чередовать точки привязки вил максимум-минимум-максимум бара или минимум-максимум-минимум бара.

Построение комплекта вил от выбранных свечей.

ExtPitchforkCandle - включает вывод комплекта вил от выбранных свечей

ExtDateTimePitchfork_1, ExtDateTimePitchfork_2, ExtDateTimePitchfork_3 - задается дата и время свечей, от которых будут строиться вилы Эндрюса для первой, второй и третьей точек соответственно

ExtPitchfork_1_HighLow - при построении вил от выбранных свечей задает от максимума или минимума свечи строить первую точку вил

Как выводить комплект вил от выбранных свечей.

Выбираем свечи, от которых будем выводить вилы. Наводим курсор на эти свечи. Записываем дату и время свечей на листочке. Вызываем панель изменения параметров индикатора.
В параметры ExtDateTimePitchfork_1, ExtDateTimePitchfork_2, ExtDateTimePitchfork_3 вводим дату и время свечей. С помощью ExtPitchfork_1_HighLow выбираем от максимума или минимума свечи будет строиться первая точка вил.
Задаем ExtPitchforkCandle = true. С помощью ExtPitchforkCandle выбираем: от экстремумов зигзага будет строиться комплект вил или от экстремумов выбранных свечей.

При выбре ExtPitchforkStatic>0 будет выводиться комплект статических вил от выбранных свечей. Комплект вил можно сохранять. Если третья точка вил находиться на нулевом баре, то будут выводиться динамические вилы и сохранять их нельзя.

Параметры для привязки вил от выбранных свечей устарели. С помощью ExtCustomStaticAP можно переместить комплект вил в любое место на графике.
А с помощью графического интерфейса еще проще выводить на график статические вилы. Но эти параметры остаются в качестве демонстрации токого вывода вил Эндрюса. 

Фибо - вееры.

ExtFiboFanDynamic - разрешает вывод динамических фибо-вееров
ExtFiboFanStatic - разрешает вывод статических фибо-вееров. Выводится только со статическими вилами

ExtFiboFanD - задает цвет динамических фибо-вееров
ExtFiboFanS - задает цвет статических фибо-вееров

ExtFiboFanExp - количество лучей фибо веера. true=6, false=4
ExtFiboFanHidden - разрешает вывод маркировки лучей фибо-вееров. Работает только со статическими и динамическими фибо веерами

На Рис. 12 показан вывод фибо-вееров.
Динамические фибо вееры привязаны к первому лучу зигзага - к точке 3 привязки вил Эндрюса.
Статические фибо вееры привязаны к точке 2 привязки вил Эндрюса.





ExtFiboFanMedianDynamicColor - задает цвет фибо вееров на Медиане динамических вил
ExtFiboFanMedianStaticColor - задает цвет фибо вееров на Медиане статических вил
Фибо вееры на Медиане как и Разворотная зона, и Каналы ISL включаются заданием цвета. По умолчанию значение цвета не задано. Как только задаем цвет, включается Фибо вееры на Медиане.

На Рис. 13 показан фибо веер на Медиане.




Временные зоны фибо.

Временные зоны фибо выводятся только для статических вил Эндрюса.

ExtFiboTime1 - включает временные зоны фибо 1.
На Рис. 14 показана ExtFiboTime1. Привязывается к 1 и 3 точкам привязки вил.




ExtFiboTime2 - включает временные зоны фибо 2.
На Рис. 15 показана ExtFiboTime2. Привязывается к 2 и 3 точкам привязки вил.




ExtFiboTime3 - включает временные зоны фибо 3.
На Рис. 16 показана ExtFiboTime3.
Первая точка привязки смещена вправо от точки 2 привязки вил на расстояние равное отрезку по времени между точками 1 и 2 привязки вил. Вторая точка привязки является точкой 3 привязки вил.





ExtFiboTime1C - задает цвет линий временной зоны 1.
ExtFiboTime2C - задает цвет линий временной зоны 2.
ExtFiboTime3C - задает цвет линий временной зоны 3.

ExtVisibleDateTime - включает показ значений даты и времени временных зон

ExtVisibleNumberFiboTime - является строковой битовой переменной, имеющей 3 позиции (число состоит из трех цифр). Позволяет выделить те Fibo Time, у которых необходимо показать значение даты и времени, когда ExtVisibleDateTime=true
=1 - выводится значение даты и времени
=0 - не выводится

первая цифра - для Fibo Time 1
вторая цифра - для Fibo Time 2
третья цифра - для Fibo Time 3

Параметры вывода фибо тайм, наверное, почти никто не применяет из-за того, что есть специализированный индикатор QTA_v4. Этот индикатор выводит временнЫе линии в окне под графиком. Индикатор QTA_v4 работает совместно с ZUP и требует те же внешние зигзаги, что и ZUP. 

Задание пользовательских значений параметров фибо.

ExtFiboFreeRLDynamic - задает значение пользовательских линий реакции для динамических вил Эндрюса
ExtFiboFreeRLStatic - задает значение пользовательских линий реакции для статических вил Эндрюса
ExtFiboFreeISLDynamic – задает пользовательские значения внутренних предупреждающих линий для динамических вил Эндрюса
ExtFiboFreeISLStatic – задает пользовательские значения внутренних предупреждающих линий для статических вил Эндрюса
ExtFiboFreeUWL, ExtFiboFreeLWL – задает пользовательские значения верхних и нижних предупреждающих линий
ExtFiboFreeFT1, ExtFiboFreeFT2, ExtFiboFreeFT3 - задают значения пользовательских Fibo Time

Включение пользовательских значений параметров фибо производится с помощью параметра ExtFiboType=2

ExtFiboFreePitchfork = true - всегда применяются пользовательские значения параметров фибо, задаваемые параметрами ExtFiboFreeRLDynamic - ExtFiboFreeRLStatic - ExtFiboFreeISLDynamic - ExtFiboFreeISLStatic - ExtFiboFreeUWL, ExtFiboFreeLWL - ExtFiboFreeFT1, ExtFiboFreeFT2, ExtFiboFreeFT3 , независимо, какое значение имеет параметр ExtFiboType. Таким образом получается совместить свои значение фиб для вил Эндрюса с оригинальными значениями для паттернов Песавенто и бабочек.
При значении - false все работает по- старому.

Целевые уровни и зоны (ценовые метки).

Ценовые метки или ценовые зоны - это графические элементы, нанесенные на основные инструменты вил Эндрюса такие, как линии SSL; FSL; Медиана; линии, ограничивающие канал Медианы - ISL 38.2 и ISL 61.8; 50% Медиана; линии SLM - сигнальные линии 50% Медианы - SLM 38.2 и SLM 61.8; FLS Schiff Lines; LTL; UTL; LWL; UWL, а также на пересечение некоторых перечисленных линий. Также ценовые метки могут выводиться у точек привязки вил Эндрюса.

Ценовые метки помогают  в определении целей.

На самом деле ценовые метки (ценовые зоны) являются потенциальными разворотными зонами - PRZ. Как показывает практика, в местах потенциальных разворотных зон велика вероятность разворота или наступления коррекции. Вероятность большая, но не 100%. Это необходимо учитывать.

При описании предыдущих параметров порядок описания параметров соответствовал порядку следования параметров в ZUP.
При описании параметров для работы с метками такого соответствия не получается. Это самый сложный раздел.

Названия всех параметров в этой группе начинаются с буквы m.

Самые простые параметры:
mPivotPoints - выводятся ценовые метки у точек привязки вил Эндрюса
mPivotPointsChangeColor - true - меняется цвет Меток PivotPoints в зависимости от  расположения текущего значения цены рынка относительно цены в точках привязки вил.
=true - меняется цвет меток в зависимости от положения текущей цены рынка относительно метки.
Если метка выше текущей цены, то цвет метки = mColorUP
Если метка ниже текущей цены, то цвет метки = mColorDN
Когда метка расположена на текущей цене, то цвет метки = mColor
= false - не меняется цвет Меток PivotPoints
Только у меток PivotPoints можно зафиксировать цвет. Все остальные метки меняют цвет в зависимости от положения рынка.

На Рис. 3-8 и 10-13 показаны метки у точек привязки вил Эндрюса, параметр mPivotPointsChangeColor=false

В наименовании параметров меток отражено название линий, на которых при включении соответствующего параметра выводятся метки.

Наименование Меток для статических вил
Следующие двенадцать параметров могут принимать значение от 0 до 9

mSSL - starting signal line (начальная сигнальная линия)
m1_2Median – 1/2 median (50%-я медиана)
mISL382 – internal signal line 38.2 (внутренняя сигнальная линия 38.2%)
mMedian – медиана
mISL618 – internal signal line 61.8 (внутренняя сигнальная линия 61.8%)
mFSL – final signal line (конечная сигнальная линия)
mSLM – сигнальные линии 38.2 и 61.8 около 50% медианы
mFSLSchiffLines - линия FSL линий Шиффа для статических вил Эндрюса
mUTL  - контрольная линия UTL
mLTL  - контрольная линия LTL
mUWL  - предупреждающие линии
mLWL  - предупреждающие линии

mCriticalPoints – точки пересечения 50%-й медианы с ISL 38.2 и начальной сигнальной линией.

Наименование Меток для динамических вил
Следующие восемь параметров могут принимать значение от 0 до 9

mSSL_d - starting signal line (начальная сигнальная линия)
m1_2Median_d – 1/2 median (50%-я медиана)
mISL382_d – internal signal line 38.2 (внутренняя сигнальная линия 38.2%)
mMedian_d – медиана
mISL618_d – internal signal line 61.8 (внутренняя сигнальная линия 61.8%)
mFSL_d – final signal line (конечная сигнальная линия)
mSLM_d  – сигнальные линии 38.2 и 61.8 50% медианы
mFSLSchiffLines_d - линия FSL линий Шиффа для динамических вил Эндрюса

mCriticalPoints_d – точки пересечения 50%-й медианы с ISL 38.2 и начальной сигнальной линией.

В наименовании параметров для меток на динамических вилах добавлено окончание _d.

Параметры mCriticalPoints и mCriticalPoints_d принимают только два значения: true и false. Эти параметры включают метки в виде цены в прямоугольнике.
Параметры, которые принимают значение от 0 до 9 могут включать также закрашенные прямоугольники и отрезки линий.

mAuto_d и mAuto_s .
При включении данных параметров производится автоматическое формирование целевых меток отдельно для динамических (mAuto_d) и статических (mAuto_s)  вил Эндрюса. Количество меток и их расположение относительно текущей рыночной цены зависит от конфигурации вил Эндрюса в соответствии с тактикой DML&EWA.

Метки формируются при открытии очередного бара. Если в течении времени бара текущая рыночная цена сравняется с крайней меткой сверху или снизу, то автоматически выведется следующая метка. При этом все ранее выведенные метки остаются. При появлении нового бара старые метки удаляются и выводится новый набор меток на момент открытия нового бара.

В автоматическом режиме не обязательно включать предупреждающие (UWL и LWL) и контрольные линии (UTL и LTL). При необходимости вывода меток на этих линиях линии строятся автоматически. Для тонкой настройки времени сохранения на графике данных линий введен параметр mSaveWL_TL .
mSaveWL_TL - при автоматическом выводе меток сохраняет автоматически выведенные предупреждающие линии - UWL и LWL - и контрольные линии - UTL и LTL до перерисовки вил при значении true. При значении false линии будут стираться в момент возникновения очередного бара в случае отсутствия необходимости вывода меток на данных линиях.

При выводе линий UWL одновременно выводится и линия UTL.
При выводе линий LWL одновременно выводится и линия LTL.

Полностью автономно работает вывод меток для статических и динамических вил.
То есть можно задать вывод меток вручную для статических вил, а для динамических включить автоматический вывод меток. И наоборот.

Для параметра mSelectVariantsPRZ>0 необходимо задавать вывод меток для статических базовых вил своими параметрами, а для динамических своими. Ранее и для статических и для динамических вил вывод меток в этом режиме задавался параметрами вывода меток для статических вил.

При этом, если, допустим, в режиме mSelectVariantsPRZ>0 базовые вилы заданы статические, то на динамических вилах можно выводить метки в режиме mSelectVariantsPRZ=0. Причем как ручным заданием вывода меток, так и в автоматическом режиме. И наоборот. То есть статические и динамические вилы полностью независимы.

В автоматическом режиме метки выводятся как в виде отдельных ценовых меток, так и в виде ценовых зон. Но ценовые зоны строятся немного по другому, чем в ручном режиме. Кому это интересно, могут поэкспериментировать и посмотреть, как это работает для различных значений параметров меток.

Параметр
mOutRedZone = true - включает вывод меток при выходе цены за пределы красной зоны.
При значении = false метки выводятся всегда.

mExitFSL_SSL = false - разрешает вывод линий UTL-LTL-UWL-LWL только после касания ценой линий FSL или SSL

Примеры вывода меток на инструментах вил Эндрюса текущего комплекта ZUP. Для наглядности приведу только картинки и значения включенных параметров. Описывать словами не буду. Описание словами плохо воспринимается.
Эти метки выводятся, когда параметр mSelectVariantsPRZ=0. Описание параметра mSelectVariantsPRZ будет дано немного позднее.
Метки будут показаны на статических вилах при следующих включенных  параметрах:

mSSL - starting signal line (начальная сигнальная линия)
m1_2Median – 1/2 median (50%-я медиана)
mISL382 – internal signal line 38.2 (внутренняя сигнальная линия 38.2%)
mMedian – медиана
mISL618 – internal signal line 61.8 (внутренняя сигнальная линия 61.8%)
mSLM – сигнальные линии 38.2 и 61.8 50% медианы
mLTL - контрольная линия LTL
mLWL - предупреждающие линии

Рис. 17 mSSL=1, m1_2Median=1, mISL382=1, mMedian=1, mISL618=1, mSLM=1, mLTL=1, mLWL=1





Рис. 18 mSSL=2, m1_2Median=2, mISL382=2, mMedian=2, mISL618=2, mSLM=2, mLTL=2. Параметр mLWL отключен, то есть mLWL=0.





Рис. 19 mSSL=3, m1_2Median=3, mISL382=3, mMedian=3, mISL618=3, mSLM=3, mLTL=3. Параметр mLWL отключен, то есть mLWL=0.





Рис. 20 mSSL=4, m1_2Median=4, mISL382=4, mMedian=4, mISL618=4, mSLM=4, mLTL=4. Параметр mLWL отключен, то есть mLWL=0.





Рис. 21 mSSL=5, m1_2Median=5, mISL382=5, mMedian=5, mISL618=5, mSLM=5, mLTL=5. Параметр mLWL отключен, то есть mLWL=0.





Рис. 22 mSSL=6, m1_2Median=6, mISL382=6, mMedian=6, mISL618=6, mSLM=6, mLTL=6. Параметр mLWL отключен, то есть mLWL=0.





Рис. 23 mSSL=7, m1_2Median=7, mISL382=7, mMedian=7, mISL618=7, mSLM=7, mLTL=7. Параметр mLWL отключен, то есть mLWL=0.





Рис. 24 mSSL=8, m1_2Median=8, mISL382=8, mMedian=8, mISL618=8, mSLM=8, mLTL=8, mLWL=8.





Рис. 25 mSSL=9, m1_2Median=9, mISL382=9, mMedian=9, mISL618=9, mSLM=9, mLTL=9, mLWL=9.





Метки подразделяются на три группы в зависимости от алгоритма их вывода на график.
Первая группа. При значении параметров = 1 ценовая метка выводится на пересечении вертикали, проходящей через нулевой бар, с выбранным инструментом вил.
Вторая группа для значений параметров = 2-3-4
Третья группа для значений параметров = 5-6-7-8-9.

Алгоритм у второй и третьей групп отличается в приведенных примерах для меток, расположенных ниже рынка. То есть примерно ниже уровня 1.39.

mSelectVariantsPRZ - задает режим выбора вывода потенциальных разворотных зон. Может принимать значения от 0 до 9. Вариант mSelectVariantsPRZ=0 был рассмотрен в предыдущем сообщении. Этот вариант вывода меток применяется, когда необходимо показать метки в вилах выбранного комплекта ZUP. Такие метки можно выводить одновременно в нескольких комплектах ZUP на одном графике. Назовем их внутренними метками. То есть - это метки, которые выводятся в вилах того комплекта ZUP, в котором они включены.

Если же необходимо вывести метки при пересечении различных вил, то выбираем значение mSelectVariantsPRZ больше нуля. Эти метки назовем внешними.

mTypeBasicAP - задает выбора базовых вил. 0 - статические вилы, 1 - динамические вилы. Базовые вилы - это вилы, при пересечении инструментов которых с инструментами внешних вил образуются потенциальные разворотные зоны. Внешними вилами будут являться:
1) вилы, созданные с помощью других комплектов ZUP;
2) вилы, выведенные вручную;
3) статические вилы, сохраненные каким-либо комплектом ZUP;
4) вилы из рабочего комплекта ZUP, не являющиеся базовыми. То есть, допустим, мы выбрали статические вилы в качестве базовых. Динамические вилы будут по отношению к базовым вилам внешними. Если выберем в качестве базовых вил динамические вилы, то внешними будут статические вилы из рабочего комплекта ZUP.

Внешние метки при пересечении с вилами, выведенными на график вручную, сохраненными статическими вилами имеют особенности. Эти особенности заключаются в следующем. Эти вилы сохраняют свое местоположение - точки привязки - при переключении таймфреймов. При переходе на меньший таймфрейм по сравнению с тем, на котором были сохранены вилы, время точек привязки вил будет равно времени начала бара таймфрейма, на котором были сохранены вилы. На меньших таймфреймах в этот момент времени может не быть экстремума. Экстремум может быть в произвольном месте (по времени) бара таймфрейма, на котором были сохранены вилы. То есть при переходе на меньшие таймфреймы точки привязки вил могут "зависнуть в воздухе" - могут не совпадать с экстремумами. При этом вывод меток при пересечении с такими вилами на младших тф произойдет со смещением. Чтобы не было смещения необходимо сделать следующее.
Если вилы выведены вручную, то сместить точки привязки вил на бар с экстремумом.

С сохраненными статическими вилами, к сожалению не все так гладко. Сами вилы можно сместить, но  инструменты, сохраненные вместе с данными вилами, также придется смещать вручную. А это сделать может быть сложно.

mTypeExternalAP - выбирает, какие вилы из выведенных на график можно использовать в качестве внешних вил. параметр может принимать значения от 0 до 7.
Здесь необходимо отметить, что если рассмотренный ранее параметр ExtMasterPitchfork больше нуля в одном из комплектов ZUP, то статические вилы  при ExtMasterPitchfork=1 или динамические вилы при ExtMasterPitchfork=2 из этого комплекта будут внешними. И при этом значение параметра mTypeExternalAP будет игнорироваться.

mExternalHandAP - выбирается режим показа потенциальных разворотных зон на вилах, выведенных на график вручную. Может принимать значения от 0 до 3. Этот параметр позволяет создавать инструменты вил Эндрюса, которые впервые были созданы в ZUP, в вилах, выведенных вручную.

Действие параметров mTypeBasicAP, mTypeExternalAP и mExternalHandAP будет проявляться, если mSelectVariantsPRZ>0.

---------------------------
Чтобы точно выводились метки, необходимо выбирать как можно меньший таймфрейм для вывода базовых вил. Поясню это. К одним и тем же экстремумам можно привязаться, например, на месячном таймфрейме и на недельном таймфрейме.
Если привязка базовых вил будет осуществлена на месячном таймфрейме, то метки могут быть выведены с большим смещением от истинного положению. А если это сделать на недельном таймфрейме, то положение меток будет более точным. Это специфика работы с МТ 4.

(В версии 151 алгоритм привязки вил к барам предусматривает следующее. При привязке на любом таймфрейме производится поиск времени бара на наименьшем возможном таймфрейме. И привязка вил осуществляется к этому времени. При переходе на более низкие таймфреймы вилы будут всегда привязаны точно к максимумам или минимумам баров.)

Поясню это на примере. Берем график GBPUSD. Выводим на график желтые вилы вручную. Точки привязки вил 1-2-3 цвета аква. Это будут внешние вилы (mTypeExternalAP=6). От точки 2 с помощью ZUP выводим темно синие статические вилы. Это будут базовые вилы.
Задаем параметры:
mSelectVariantsPRZ=1 - вывод метки на пересечении линии SSL базовых вил с инструментами внешних вил. Внешние вилы с помощью параметра mTypeExternalAP=6 мы выбрали любые "ручные" вилы.
mTypeBasicAP=0 - базовые вилы являются статическими вилами из ZUP.
mExternalHandAP=1 - будут выведены на график инструменты внешних ручных вил, при пересечении с которыми линии SSL (mSelectVariantsPRZ=1) базовых вил будут выводиться метки.

Выбираем инструменты внешних вил, при пересечении с которыми будут выведены метки.
mSSL=9 (при пересечении с линией SSL можно в параметр выбора инструмента поставить любое число больше нуля. От 1 до 9)
m1_2Median=9
mFSL=9
mSLM=9

На Рис. 26 видно, как сильно смещены вниз метки при пересечении инструментов вил.




Перейдем на недельный таймфрейм.
Рис. 27.  Точность положения меток выше.




На Рис. 28 на дневном таймфреме метки привязаны точно к местам пересечения выбранных инструментов вил.




На этом примере показан режим mSelectVariantsPRZ=1 - вывод метки на пересечении линии SSL базовых вил (синих статических вил, созданных с помощью ZUP) с выбранными инструментами внешних вил (желтые вилы, выведенные на график вручную).

mSelectVariantsPRZ - определение типа выводимых меток
= 0 - выводятся Метки "внутри" текущих (одиночных) вил. Выводятся внутренние метки.
> 0 - выводятся Метки при пересечении текущих (базовых) вил с внешними вилами. Выводятся внешние метки.
= 1 - Метки пересечения SSL
= 2 - Метки пересечения медианы
= 3 - Метки пересечения FSL
= 4 - зона пересечения канала медианы
= 5 - зона пересечения канала вил
= 6 - Метки пересечения 1/2 медианы
= 7 - зона пересечения канала 1/2 медианы
= 8 - зона пересечения канала линий Шиффа
= 9 - Метки пересечения UTL, LTL

-----------------------------

Для режима mSelectVariantsPRZ>0 значения параметров выбора инструментов, на которых будут выводиться метки, означают следующее.
Если выводится метка при пересечении выбранной линии базовых вил с инструментами внешних вил, то значение параметра может быть любым в диапазоне от 1 до 9. Например, mUWL=5.
Если выводится зона при пересечении выбранного канала базовых вил с инструментами внешних вил, то актуальными будут значения 5-6-7-8-9. Графическое представление целевых зон для этих значений будет таким же, как показано в примерах для режима mSelectVariantsPRZ=0.
Но для режима mSelectVariantsPRZ>0 выбор инструментов, на которых будут выводиться Метки или целевые зоны необходимо производить с помощью параметров для статических вил, например, mSLM независимо от того, базовые вилы являются статическими или динамическими. То есть параметры не должны иметь в своем названии _d. Параметры с _d в названии, например, mISL382_d актуальны только для режима mSelectVariantsPRZ=0.
Параметры mSLM-mFSLSchiffLines-mUTL-mLTL-mUWL-mLWL будут действовать при условии, если с помощью ZUP выведены соответствующие линии. В режимах mSelectVariantsPRZ>0 для внешних вил, выведенных вручную, эти параметры работают без ограничения.

-----------------------------

mTypeExternalAP - выбор типа внешних вил

mTypeExternalAP =0
Динамические или статические вилы текущего комплекта (противоположные базовым вилам).
mTypeExternalAP =1
Сохраненные вилы из текущего комплекта.
mTypeExternalAP =2
Любые вилы из текущего комплекта.
mTypeExternalAP =3
Статические вилы из других комплектов ZUP с текущего графика.
mTypeExternalAP =4
Динамические вилы из других комплектов ZUP с текущего графика.
mTypeExternalAP =5
Любые вилы из других комплектов ZUP с текущего графика.
mTypeExternalAP =6
Вилы Эндрюса с текущего графика, выведенные вручную, не с помощью ZUP.
mTypeExternalAP =7
Любые внешние вилы, сознанные с помощью ZUP или выведенные вручную. 

Примеры применения параметра mExternalHandAP - задание прорисовки инструментов вил, выведенных вручную, при задании вывода меток при пересечении с данными вилами.

Включен вывод меток на следующих инструментах:
m1_2Median=8
mISL382=8
mMedian=8
mISL618=8
mFSL=8
mSLM=8
mSchiffLines=8
mUTL=8
mUWL=8

mSelectVariantsPRZ = 5 - вывод зоны пересечения канала базовых вил с выбранными инструментами внешних вил.

Рис. 29 Желтые вилы – внешние вилы, выведенные на график вручную. График сжат по горизонтали, чтобы было видно точки привязки внешних ручных вил.
mExternalHandAP=0. Метки выводятся только на вилах, то есть на SSL, FSL и Mediane внешних ручных вил.




Рис. 30 То же, что и на Рис. 29, но в другом масштабе.




Рис. 31. mExternalHandAP=1. Метки выводятся на всех инструментах внешних ручных вил, для которых задан вывод меток. При этом дополнительно прорисовываются инструменты в вилах, выведенных на график вручную. Будут прорисованы все инструменты, для которых включен вывод меток. На графике не включен вывод меток на линиях LTL и LWL (mLTL=0 и mLWL=0). Не имеет смысл вывод меток на этих инструментах. Но если включить вывод этих меток НА ДАННОМ ГРАФИКЕ, то метки выведены не будут, а инструменты на ручных вилах прорисуются. Прорисовка инструментов вил Эндрюса на вилах, выведенных вручную, расширяет графические возможности Метатрейдера. И, возможно, кому-то такая возможность окажется полезной.




Рис. 32. mExternalHandAP=2. Метки выводятся на всех инструментах внешних ручных вил, для которых задан вывод меток. При этом сами инструменты на внешних ручных вилах не прорисовываются.



Выше приведены примеры по выводу:
1) метки пересечения линии (SSL) базовых вил с внешними вилами - mSelectVariantsPRZ=1;
2) зоны пересечения канала базовых вил с внешними вилами mSelectVariantsPRZ-5.

Примеры применения остальных значений параметра mSelectVariantsPRZ можно сделать самостоятельно.

------------------------------

Просто кинуть на график вилы и нарисовать метки на вилах не имеет смысла. Необходимо понимать КАК строить вилы, к КАКИМ ТОЧКАМ необходимо привязывать вилы, КАКИЕ метки могут быть актуальны в той или иной ситуации.

Грубо выбор точек привязки вил можно предложить таким образом.
Для тех, кто может делать волновую разметку. Точки привязки вил выбираются к вершинам волн.
Для всех остальных. Необходимо разделять трендовые и флэтовые участки рынка. И строить вилы от начала соответствующего тренда (флэта).

ПРАВИЛО работы с вилами (да и с любыми графическими построениями). Необходимо строить вилы на различных таймфреймах, а не только на своем любимом таймфрейме. Линии инструментов вил со старших таймфреймов дают следующее:
1) помогают определиться, где мы находимся в текущий момент времени;
2) помогают вовремя увидеть препятствие для рынка.

Приходится часто видеть типичную ошибку. Выведут вилы. На одном таймфрейме. И рисуют умозрительное будущее движение рынка. То есть делается предположение (зачастую на кофейной гуще), что рынок должен пойти в таком-то направлении. Практически вслепую делается такое предположение. Ничем не обоснованное предположение. Да, вилы, да и любые графические построения помогают в настоящий момент определить границы будущего движения рынка. Но! Вилы должны быть правильно построены. Построены на различных таймфреймах. Направление движения необходимо выбрать правильно. Критерии выбора направления движения могут быть различными. Есть и алгоритм выбора направления движения, основываясь только на вилах. Но об этом здесь писать не буду. В тактике DML&EWA это описано. Тактика DML&EWA полностью формализована. Не знаю, описана она полностью на форуме или нет. По всем вопросам по тактике DML&EWA просьба обращаться к PUTNIK-у на форум DML-EWA.RU.

Порядок работы при выводе потенциальных разворотных зон (целевых зон и Меток) следующий.
Сначала выбираем значение параметра mSelectVariantsPRZ. Потом выбираем инструменты, на которых будут выводиться Метки, например, mFSL. Если выбран параметр mSelectVariantsPRZ>0, то дополнительно выбираем тип базовых вил с помощью параметра mTypeBasicAP , тип внешних вил mTypeExternalAP (если на графике нет главных вил, выбранных с помощью параметра ExtCustomStaticAP) и вариант вывода Меток в вилах, выведенных на график вручную, с помощью параметра mExternalHandAP при условии, что среди внешних вил выбраны ручные вилы (mTypeExternalAP=6 или mTypeExternalAP =7).
Вывод Меток будет производиться при условии включения вывода вил Эндрюса в ZUP (Например, для динамических вил ExtPitchforkDynamic=2, для статических вил ExtPitchforkStatic=2).

Остальные параметры при работе с метками.

mAllLevels - включение/выключение всех Меток
mColorUP - цвет когда точка выше текущей цены
mColorDN - цвет когда точка ниже текущей цены
mColor   - цвет когда точка на текущей цене
mColorRectangleUP - цвет когда цена выше прямоугольника
mColorRectangleDN - цвет когда цена ниже прямоугольника
mColorRectangle - цвет когда цена в прямоугольнике
mBack - задает вывод Метки в виде фона
mBackZones - задает вывод прямоугольника (линии) в виде фона
mVisibleST - разрешает вывод Меток левее первой точки привязки вил
mVisibleISL - разрешает вывод наименований ISL для внешних ручных вил

Для применения меток во внешних программах метки можно записывать в файл.
Файлы с метками располагаются в папки ...MQL4\files\ZUP\Price Label\
Для динамических и статических вил в отдельные папки

При включенном режиме для построения волнового зигзага, при использовании графического интерфейса для вывода графических инструментов с помощью мыши запись информации о метках в файл отключена!

mWriteToFile  - задает запись значений Меток в файл *.csv
mPeriodWriteToFile - задает количество минут, через которое в файл записываются новые значения Меток

Внутри файла информация представлена в виде:

Режим вывода потенциальных целевых зон; Название метки; режим вывода метки; цена левой метки; цена метки на нулевом баре; цена правой метки; значение цены закрытия нулевого бара в момент снятия информации; наименование вил (статические или динамические); цена первой точки привязки вил; цена второй точки привязки вил; цена третьей точки привязки вил;

Режим вывода потенциальных целевых зон - mSelectVariantsPRZ

Название метки:
1 - mSSL;
2 – mSLM382;
3 - m1_2Median;
4 – mSLM618;
5 - mISL382;
6 - mMedian;
7 - mISL618;
8 - mFSL;
9 - mFSLSchiffLines;
10 - mCriticalPoints - это значение помещается в позиции: цена левой метки; и цена правой метки;
11 - mUTL
12 - mLTL
13 – mUWL
14 - mLW

режим вывода метки - значение параметра, например, значение, заданное в параметр mSSL.

Название файлов.

Если на графике отсутствуют главные вилы, то название файла будет, например, таким  EURUSD_1440_0
EURUSD - название валютной пары, с графика которой выводится информация в файл
1440 - таймфрейм, выраженный в минутах
0 - номер комплекта ZUP. ExtSet=0

Если на графике присутствуют главные вилы, то названия файлов образуются следующим образом.

Немного вводного текста.
Допустим, на графике есть три комплекта ZUP. Один комплект выводит главные вилы и имеет номер комплекта 1177.
Два других комплекта ZUP имеют номера 1176 и 1175. Все три комплекта выведены на график 1440 (на дневки) на eurusd.
Первый комплект с главными вилами создаст файл с метками, имеющий название: eurusd_1440_1177, второй комплект создаст файл eurusd_1440_6_1177, третий eurusd_1440_5_1177.

В названии файлов говорится, что главный комплект имеет номер 1177. Условно последняя цифра у числа 1177 означает для тактики DML волновой уровень 7. Так как этот волновой уровень является главным для выбранного графика, то в названии файла присутствует _0_. Два других файла сообщают, что на графике с ZUP номер 1177 выведены еще два волновых уровня - 5 и 6.

В файл выводятся метки, если в ZUP включен режим вывода меток.

Другие параметры.

ExtPitchforkDynamicCustom - выбор положения первой точки привязки динамических вил для ExtPitchforkDynamic=3
ExtPitchforkStaticCustom - выбор положения первой точки привязки статических вил для ExtPitchforkStatic=3

Эти два параметра (далее, параметр) возникли из следующего сообщения:



Рutnik (13 Сентябрь 2011 - 08:13) писал:



banzay (08 Сентябрь 2011 - 12:21) писал:

Nen, Putnik, cпасибо за разъяснение.
Технику построения понял, но вот её смысл - не очень.
Putnik, действительно я не доглядел, есть 2 варианта 50% вил у Микулы (А=1/2 АВ, и А=1/2 AC).   Не всегда 50% вилы Микулы будут разворотными (тут какой вариант выбрать) , а если и являются таковыми, то для коррекции такие наверно будут полезны ИМХО. Буду пытаться строить 50% по Микуле вручную и смотреть как работают в разных ситуациях. По наблюдениям - отпишусь.
Практически же, как заметил Putnik, 50% вилы от Vinsan (по факту "А=1/2 АВ" по Микуле) мало чем отличаются от SCHIFF Lines или от 1/2 ML (что одно и то же), и пока их применения не могу понять.
В ZUP же заложен только вариант "А=1/2 АВ". Для разнообразия (изучения) не мешало бы иметь вариант "А=1/2 AC", т.к. строить его вручную не очень удобно.
Вобщем, согласен - тема скользкая, требующая изучения.



Евгений, действительно стоит ввести в ZUP и такое построение 50%-х вил.
Может быть поработав с таким построением параллельно косым вилам удастся найти формализацию правил выбора: коррекция / разворот. Ведь косые вилы по сей день остаются белым пятном в DML.
Причем существующий тип построения обозначить как 50%-е вилы тип AB, а новые как 50%-е вилы тип AC, поставив их в нумерации ZUP одними за другими.

В связи с этим хочу и поменять терминологию принятую от Патрика Микулы по обозначению разворотных точек привязки вил. Хочу заменить принятые у него 1-я, 2-я и 3-я разворотные точки на разворотные точки A, B, C.
А то вечная путаница в нумерации: разворотные точки вил идут слева - направо, нумерация вершин зигзага справа - налево, и там и там цифры...


Для параметр=0 будут выводиться 50% вилы, как это было и ранее. Точка начала медианы находится на середине между точками 1 и 2.
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Для параметр=0 точка начала медианы находится на середине между точками 1 и 3. Это второй вариант 50% вил, предложенный в вышеприведенной цитате.
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Для других значений параметр.
Точка начала медианы рассчитывается от базы. База равна рассточнию между точками 2 и 3.
Точка начала медианы смещена относительно точки 2 (B) привязки вил.
Если, например, параметр=0.618 , картинка будет следующей.
Горизонтальные линии проведены через точки 2 (B) и 3 (С) для наглядности. Фибо уровни показаны также для наглядности.
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Группа параметров "Parameters for micmed Channels"

Это также вилы Эндрюса. Но немного изменяется вывод вил.

ExtCM_0_1A_2B_Static, ExtCM_0_1A_2B_Dynamic - каналы micmed'a. Значение выбирается из 0-5 
ExtCM_FiboStatic, ExtCM_FiboDynamic - задается положение срединной линии вил Эндрюса для построения каналов micmed'a

Параметры обычных вил применимы и к данным вилам.
Группа параметров "Parameters for fibo Fan"

ExtFiboFanColor - изменение цвета с NONE на любой другой включает произвольные фибовееры заданием цвета. 
Версии метатрейдера до 1014 могут работать с параметром NONE некорректно. В версии 1014 это исправлено.

ExtFiboFanNum - номер луча ZigZag-a, на котором будут выводиться  произвольные фибовееры. 1<ExtFiboStaticNum<=9  
Для расширенного режиму необходимо задать число, состоящее из двух цифр.
ExtFanStyle - устанавливает стиль линий уровней фибо вееров  
ExtFanWidth - устанавливает толщину линий уровней фибо вееров

Группа параметров "Parameters for fibo Expansion"

ExtFiboExpansion - расширения Фибоначчи, как в Метатрейдере
< 2 расширения Фибоначчи не выводятся
= 2 динамическое расширение Фибоначчи
>2 и <=9 статические расширения Фибоначчи
В расширенном режиме число состоит ид трех цифр
ExtFiboExpansionColor - задает цвет линий расширений Фибоначчи
ExtExpansionStyle - устанавливает стиль линий уровней расширений Фибоначчи
ExtExpansionWidth - устанавливает толщину линий уровней расширений Фибоначчи

Группа параметров "Parameters for versum Levels"

ExtVLDynamicColor - включает Versum Levels динамические выбором цвета
ExtVLStaticColor - включает Versum Levels статические выбором цвета

Изменение цвета с NONE на любой другой включает произвольные Versum Levels заданием цвета.
Версии метатрейдера до 1014 могут работать с параметром NONE некорректно. В версии 1014 это исправлено.

ExtVLStaticNum - задает номер вершины, от которой выводятся Versum Levels. В расширенном режиме число состоит ид трех цифр.
ExtVLStyle - устанавливает стиль линий уровней Versum Levels  
ExtVLWidth - устанавливает толщину линий уровней Versum Levels

Группа параметров "Parameters for fibo Arc"

ExtArcDynamicNum - задает номер переломов ZigZag до которых строятся динамические фибо дуги. В расширенном режиме число состоит ид двух цифр
ExtArcStaticNum - задает номер переломов ZigZag на которых строятся статические фибо дуги. В расширенном режиме число состоит ид двух цифр
ExtArcDynamicColor - задает цвет динамических фибо дуг  
ExtArcStaticColor - задает цвет статических фибо дуг
ExtArcDynamicScale - задает масштаб динамических фибо дуг
0 - автомасштаб; >0 - масштаб задается пользователем  
ExtArcStaticScale задает масштаб стамических фибо дуг
0 - автомасштаб; >0 - масштаб задается пользователем
ExtArcStyle - устанавливает стиль линий уровней фибо дуг
ExtArcWidth - устанавливает толщину линий уровней фибо дуг

Группа параметров "Logarithmic Spiral"

ExtSpiralNum - задает номер переломов ZigZag, на которых строится логарифмическая спираль
SpiralCycle - задает расстояние между витками. Чем больше число, тем меньше расстояние между витками спирали.
SectorSize - задает длину отрезков прямых линий, которыми строится спираль
turns - задает количество витсков спирали
clockWiseSpiral - задает направление закручивания спирали
=true - спираль закручивается по часовой стрелке
=false - спираль закручивается против часовой стрелки
spiralColor1 - задает первый цвет линии спирали
spiralColor2 - задает второй цвет линии спирали
ExtSpiralStyle - устанавливает стиль линии спирали
ExtSpiralWidth - устанавливает толщину линии спирали

Создаются две спирали. Спираль с закруткой против часовой стрелки выводится на график. Спираль против часовой стрелки скрыта.
Спирали, созданные с помощью параметров, и спирали, созданные с помощью мыши, сохраняются в одном архиве. Спиралями, созданные с помощью параметров, можно управлять при выводе графического интерфейса с помощью мыши.

При создании спирали с помощью параметров спираль привязывается к заданным экстремумам. Расширенный режим привязки спиралей также возможен.
Но ПРИ ПЕРЕХОДЕ НА ДРУГОЙ ТАЙМФРЕЙМ БУДЕТ СОЗДАН ЕЩЕ ОДИН КОМПЛЕКТ ИЗ ДВУХ СПИРАЛЕЙ, так как на другом таймфрейме будет выведен зигзаг с экстремумами на других барах. Поэтому после создания спиралей  с привлечением параметров необходимо повторно зайти в параметры и отключить вывод спиралей. Иначе все созданные спирали будут выведены на график с сохранением их в архиве. Удалить лишние спирали можно будет только с помощью мыши после включения графического интерфейса. Также с помощью графического интерфейса можно отредактировать параметры спиралей, созданных с помощью параметров.

Математика спирали такова, что невозможно построить спираль на одном баре. То есть нельзя построить спираль на луче, у которого максимум и минимум являются максимумом и минимумом одного бара.

Группа параметров "Parameters for Pivot ZigZag"

ExtPivotZZ1Color - задает цвет Pivot ZigZag 1
ExtPivotZZ2Color - задает цвет Pivot ZigZag 2

ExtPivotZZ1Num - задает номера луча, на котором рассчитывается 1 Pivot ZigZag
ExtPivotZZ2Num - задает номера луча, на котором рассчитывается 2  Pivot ZigZag
ExtPivotZZStyle - устанавливает стиль линий уровней Pivot ZigZag
ExtPivotZZWidth - устанавливает толщину линий уровней Pivot ZigZag

Группа параметров для работы с каналами "Parameters for Channels"

ExtTypeChannels - Задает тип канала.
- линия тренда проходит через перелом зигзага и по касательной к рынку. Линия целей проходит параллельно линии тренда. Этот канал строится или на одном луче, или на двух последовательных 
2 - линия тренда и линия целей проходят параллельно лучу зигзага по касательной к рынку. Луч зигзага может проходить между любыми переломами от 1 до 9 
ExtTypeLineChannels - задает тип линий тренда и целей. Может  принимать значения от 0 до 3
ExtChannelsNum - задает номера переломов зигзага, между которыми строится канал. В расширенном режиме задается число из двух цифр.
ExtLTColor - задает цвет линии тренда
ExtLCColor - задает цвет линии целей
ExtLTChannelsStyle - задает стиль линии тренда 
ExtLTChannelsWidth - задает толщину линии тренда
ExtLCChannelsStyle - задает стиль линии целей
ExtLCChannelsWidth - задает толщину линии целей
ExtRay -разрешает или запрещает вывод канала вправо 

Группа параметров  "Parameters for Fibo Time"  

ExtFiboTimeNum - задает переломы зигзага, от которых строятся ExtFiboTime, не привязанные к вилам Эндрюса 
ExtFiboTime1x- включает временные зоны фибо 1.
ExtFiboTime2x- включает временные зоны фибо 2.
ExtFiboTime3x- включает временные зоны фибо 3. 
ExtFiboTime1Cx- задает цвет линий временной зоны 1. 
ExtFiboTime2Cx- задает цвет линий временной зоны 2. 
ExtFiboTime3Cx- задает цвет линий временной зоны 3. 
ExtVisibleDateTimex- включает показ значений даты и времени временных зон
ExtVisibleNumberFiboTimex- битовый параметр позволяет выделить те Fibo Time, у которых необходимо показать значение даты и времени
1 - выводится значение даты и времени 
0 - не выводится 

первая цифра - для Fibo Time 1 
вторая цифра - для Fibo Time 2
третья цифра - для Fibo Time 3 

Группа общих параметров "Common Parameters"

Некоторые из этих параметров были уже ранее представлены.

ExtFiboType - задает, на какие значения фиб настроены фибо инструменты
=0 - стандартные фибы
=1 - фибы с числами Песавенто и т.д.
=2 - фибы, заданные пользователем

ExtFiboTypeFree - задание пользовательских фиб для:
1) фибо вееров вдоль медианы вил Эндрюса
2) произвольных фибо вееров
3) уровней фибо
4) расширений фибоначчи
6) фибо дуг

ExtObjectColor - задает цвет линии, соединяющей базовые точки объектов создаваемых графических объектов
ExtObjectStyle - задает cтиль линии, соединяющей базовые точки объектов
ExtObjectWidth - задает толщину линии, соединяющей базовые точки объектов

ExtDynamic - разрешает вывод статических инструментов как динамических при этом при появлении нового луча статические инструменты перемещаются на другие переломы зигзага
ExtVisibleDynamic - позволяет выделить, какие статические инструменты выводить в динамическом режиме
Всего 11 инструментов.
Перечислю их по порядку следования в списке:
1 - нумерация переломов зигзага
2 - статические фибо уровни и первый тип расширений фибо
3 - статические вилы Эндрюса и все, что связано с вилами
4 - статические фибо вееры
5 - статические фибо расширения
6 - статические Versum Levels
7 - статические фибо дуги
8 - статическая фибо спираль
9 - статический Pivot ZigZag
10 - каналы
11 - Fibo Time

По умолчанию ExtVisibleDynamic = "10000000000"
=0 - выводится в статическом режиме
=1 - выводится в динамическом режиме

RefreshStaticNewRayZZ - разрешает перерисовку статических инструментов в случаев образования вместо трех первых лучей зигзага одного луча.

AutoTestRedZone - при = true и  ExtDynamic = true и ExtVisibleDynamic = "00100000000" статические вилы меняют положение только после выхода цены за красную зону в новом положении вил Эндрюса

ZigZagHighLow - задает, от каких точек делать построение паттернов Песавенто, вил Эндрюса и т.д.
true - от экстремумов баров
false - от переломов ZigZag, когда они висят в "воздухе" (Это было актуально где-то в 2005 году)
Этот параметр устарел. Он был актуален со старыми версиями стандартного зигзага. Самые первые версии стандартного зигзага были наделены огромным количеством ошибок. В ZUP алгоритм стандартного зигзага избавлен от ошибок.

Группа параметров для отправки различных сообщений. Не проверял, как данные параметры работают, так как их не использую в работе.
ExtSendMail - отправка сообщения на email о появившемся паттерне.
ExtAlert - разрешает вывод сообщения и звукового сигнала при возникновении нового луча ZigZag
ExtPlayAlert - разрешает вывод сообщения и звукового сигнала при появлении нового паттерна
AlertText - текстовое сообщение при появлении нового паттерна
ExtPushNotification-включает пуш уведомление о появлении нового паттерна
ExtPushNotificationZigZag - включает пуш уведомление о возникновении нового луча ZigZag

ExtBack - задает вывод всех объектов в виде фона

ExtSave - разрешает сохранение комплекта статических вил и Fibo Time

info_comment - битовый параметр позволяет выделить группу параметров для вывода этой  группы в информационной строке.
Всего 5 групп параметров.
0 - группа параметров не выводится
1 - группа параметров выводится

Группы параметров:
1) - информация о свечах со старших таймфреймов
2) - % изменения луча для лучевой тактики
3) - параметры зигзагов
4) - информация о найденном паттерне Gartley
5) - вывод расчетных значений RL, если правую границу RedZone вил Эндрюса проводить по касательной к рынку

infoMerrillPattern -
true - выводить информацию о паттернах Меррилла
false - не выводить информацию о паттернах

infoTF - включает информацию по 5 старшим таймфреймам в информационной строке в левом верхнем углу окна с графиком.(стакан цен)
Выводится наименование таймфрейма. Размер свечи в пунктах.
Текущее положение цены относительно минимума.
Также показывает Высоту луча зигзага выраженную в процентах.
Показывает режим работы индикатора и параметры зигзагов.
Показывает названия паттернов Gartley и ценовой размер зоны возможного развития точки D для паттернов Gartley.
Выводит значение размера RedZone вил Эндрюса для значений ExtRedZoneDynamic = 1 и ExtRedZoneStatic = 1

Вывод вертикальной линии на нулевом баре
CursorLine - разрешает вывод вертикальной линии на нулевом баре
CLColor - задает цвет вертикальной линии
CLWidth - задает толщину вертикальной линии
CLStyle - задает стиль вертикальной линии
CLBack - задает вывод линии над или под графиком

Следующая группа параметров выводит наименование паттернов Gartley крупным шрифтом
bigText - разрешает вывод наименования паттерна крупным шрифтом. Также выводится наименование паттернов Меррилла крупным шрифтом.
bigTextSize - задает размер шрифта
bigTextColor - задает цвет шрифта (для Gartley Bullish паттерны)
bigTextColorBearish - задает цвет шрифта для Gartley Bearish паттернов
bigTextX - расстояние по горизонтали до места вывода надписи
bigTextY - расстояние по вертикали до места вывода надписи

ExtVisible - отключение вывода ZUP без выгрузки из памяти

ExtReset - воостановление работы с волновым зигзагом
ExtPanel - включение/выключение панели выбора символов волн

Если на текущем графике первый раз включается ZUP с применением графического интерфейса, запоминается номер ExtSet этого экземпляра ZUP.
Далее графический интерфейс можно будет включить, только если у индикатора будет такой же номер ExtSet. Изменить номер ExtSet можно только у ZUP с этим же номером. Это сделано для того, чтобы не было возможности одновременного вывода на один график нескольких экземпляров ZUP с использованием графического интерфейса.

ExtSet - задает номер индикатора. При выводе на график нескольких индикаторов через этот параметр задается номер копии. При этом все копии индикатора будут работать корректно.  

