Техническое задание.
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На рисунке приведен случай построения канала Вверх. 
Для построения канала Вниз – все условия аналогичны, описанным ниже.
1)  Построение канала:

Внешние переменные: 

extern int x2_x1_min=6; // - минимальная длина от х1 до х2

extern int x2_x1_max=40; // - максимальная длина от х1 до х2

extern int x4_min=30; // - минимальное количество баров непересечения после найденной точки Х2 (продолжение линии)

extern int x4_max=60; // - максимальное количество баров непересечения после найденной точки Х2 (продолжение линии)

extern int  h_ channel _min=8; // - минимальная ширина канала в средних свечах текущего ТФ. Средний размер свечи определяем в init ()
extern int  h_ channel _max=20; // - максимальная ширина канала в средних свечах текущего ТФ
extern int  angel _min=30; // - минимальный угол наклона канала

extern int  angel _max=70; // - максимальный угол наклона канала
extern bool candleCloseOn=false; // - если true – проверяем, чтобы ТЕЛА свечей не пересекали линию от х1 до х2, если false= то High[] свечи должен быть ниже





  //линии(для канала вверх) и соответственно ниже Low[] – для канала вниз от х1 до х2,
extern bool channel_history=true; //Оставляем канал на графике только серым цветом

Условия: точки Х1,Х2,Х3 – фракталы Вильямса.

Линия строится между двумя High Х2 и Х1 при условии, что при продлении этой линии к точке Х4 –свечи  от Х4 до Х1 не должны пересекаться с линией.

Между  Х1 и Х2 находим точку Х3, у которой расстояние от лоу до линии  - максимальное. Сохранить значение в переменную H_ channel. Проводим с нее линию, параллельную Х1Х2.
Нарисовать на графике синим цветом, лучи вперед . А с точки Х2 до Х4 – нарисовать пунктиром.

2) При обновлении Х1 (максимума)  –канал удалить или перерисовать только Х1-Х2 и Х3  в зависимости от состояния флага channel_history. Искать новый канал
3) При пересечении ценой лини выходящей с Х3: сигнал в зависимости от флага: и перерисовать канал Зеленым (т.е. активный)
extern bool Sound_Alert_= false; extern bool  PopupON=false; extern bool  EmailON=false; extern bool  MobileON=false;  //через “metaquotes id”  SendNotification();
extern bool signal_1=true, signal_2=true, signal_3=true;
- первый сигнал при касании
- второй сигнал – при закрытии тела свечи ниже канала на величинy больше (к2_1=0.20)* H_ channel, но лоу этой свечи менше чем (к2_2=0.3)* H_ channel 
(или на( к2_3=1)*среднюю свечу, но лоу этой свечи менше чем (к2_2=0.3)* H_ channel )
- третий сигнал – если цена сходила ниже чем (к3_1=0.3)* H_ channel  и возврат к линии канала.  Хай –внутри канала, а закрытие свечи в зоне  от +20% - 20% .(к3_2=20%) ). 
Все сигналы как отмечать на графике 1-2-3
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4) При проходе цены вниз расстояния К4*H_ channel  от нижней линии с точки Х3- канал удалить или перерисовать только Х1-Х2 и Х3  в зависимости от состояния флага channel_history. Искать новый канал.
к2_1, к2_2, к2_3, к3_1, к3_2, к4 – задаем в extern
