ТЗ – индикатор / библиотека

Коротко о главном
Создать библиотеку (набор классов), класс отрисовки информации и индикатор, демонстрирующий их работу.
Библиотека рисует окошки, позволяет их перетаскивать, перекрашивать, менять размеры.

Общие требования
Заказчик имеет исключительные права на исходный код.
Все организованно классами по структуре
Класс Ф {	члены и заголовки функций с комментариями	}
Реализация функций класса Ф; внутри функций комментарии по неочевидным моментам. Если внутри функции вызываются функции родительского класса или функции, переопределенные в дочерних классах, это должно быть отмечено в комментах в первой/второй строке функции (там где "{" открываются).

Класс Ы{	члены и заголовки функций с комментариями	}
Реализация функций класса Ы.

Делать все прайватом и рисовать на каждый член сеттер-геттер не надо.
Адекватные названия переменных; не транслит типа zakaz, kvadrat и пр.

Все элементы, отрисованные классом должны иметь одинаковый префикс, задающийся глобальной переменной. Было бы замечательно организовать имена в формате «преф-форм1», «преф-форм1-btn1», «преф-форм1-frame1-label33». Вместо frame1 будут какие-то более осмысленные имена элементов.
Подробности

Библиотека.
Рисует окошки, позволяет тягать их по экрану, сворачивать.
Окно содержит заголовок следующей структуры: <экшн-зона> - <текст заголовка> - <кнопка авто сворачивания> - <кнопка «свернуть»>
Экшн-зона состоит из кнопки / нескольких кнопок/ значака-картинки(опционально)/ быть пустой. Отображение/скрытие экшн-зоны в свернутом и развернутом виде окна, а также содержимое, должно настраиваться для каждого окна (в коде, не в настройках индикатора).
Отображение кнопок сворачивания, авто-св настраиваться для каждого окна (отображаются одинаково как в свернутом, так и в развернутом окне).
Можно настраивать размеры свернутого окна (ширину) при создании экземпляра класса. опционально Есть авто-размер, вычисляющий ширину из ширины видимых элементов и содержимого поля заголовка (текст заголовка должен влазить полностью).
Можно настраивать поведение свернутого окна при сворачивании (появление свернутого окна по координатам А, жестко заданным / появление в координатах Б, которые будут меняться при перетаскивании** / появление по координатам заголовка развернутого окна); можно настраивать возможность перетаскивания окна.
** -- т.е. предусмотрено 2 набора координат: для свернутого окна и развернутого; или свернутый-развернутый объекты задаются указателями (предпочтительный вариант)
Любое окно привязывается к ближайшему углу графика. Близость вычисляется от левой/правой верхней точки заголовка. При изменении размера графика изменение угла привязки не происходит. Если из-за изменения размеров заголовок окна вмещается не полностью, на экране должно оставаться 30-50 пикселей (настраивается через #define ) текста заголовка до срабатывания этого критерия никакого движения окна (связанного с изменением размера графика) не происходит .
Если ширина развернутого окна больше ширины окна графика, происходит сворачивание (при изменении размеров окна графика). Если это условие выполняется при инициализации – в журнал пишется соотв. ошибка. Свернутое окно можно развернуть, даже если оно окажется шире окна графика (свернется обратно только при изменении размера графика). Если при изменении размеров окна графика свернутое окно шире ширина графика, происходит уменьшение ширины заголовка (при увеличении окна графика растет обратно).
Внутри рабочей области окна можно добавлять кнопки, надписи (label), текстовые поля, поля со списком (опционально), поля/надписи со стрелочками (“<  textA  >”), флажки (спец тип кнопок). Добавить группу переключателей (кнопки внутри контейнера, зажата может быть только одна из них). Добавить фрейм, содержащий таблицу (суть, содержание и особенности работы таблицы будут описаны ниже).
Все вышеперечисленное должно поддерживать цветовые схемы. Т.Е. есть структура, содержащая схему раскраски элементов (N color-полей). Каждому элементу задается класс окраски. Схема окраски применяется к классу окна и дальше внутренним кодом раскидывается по членам.
Дизайн структуры, содержащей схему раскраски элементов за Вами. Мы предоставляем схему раскраски (2-3 схемы) с указанием цветов и примерным  внешним видом  элементов.
[bookmark: _GoBack]Структура, содержащая схему раскраски элементов, будет сохраняться/загружаться в/из файл. ТЕ должно быть поле (поля), по которому можно определить, что загружен не мусор; должны выполняться соотв проверки перед применением схемы.
